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Perkembangan teknologl informasi yang begitu pesat mempermudah kita
untuk mendapatkan sumber mformasi dengan cepat dan tepat [1] . Penyewaan
lapangan bulu tangkis merupakan kegistan yang sering dilakukan oleh masyarakat
sehagal sarans umnkbemlnm -lh_: mgiﬁ.w:hu luang Dalam proses
penyewaan dapangan bulutangkis khususnys GOR JAMBON Sieman, Yogyakarta
terdapat bebernpa kendala yang sering dihadapi oleh pengelola lapangan dan
m Beberapa kendala tersebut adalah sulitnya proses pemesanan yang
W'Wunﬂhn what's app. pembayaran secam m!, mm pesanan
lapangan menggunakan buku yang mengakitkan berkas menjadi tidak terawat dan
mudah hilang, ketidakpastian tersedianya lapangan pada wﬂhtﬂg 'huﬁ:p.tu‘
sertn‘-humm mformasi yang lengkap dan akurat mengenal }:u:h‘nl dan !ﬁ.rga
sewa. Oleh hm; itu, diperlukan sistem informasi persewaan lspangan bulu
Wlﬂim ‘website yang dapal membanio men:q:uunldph pmsat]lcseura:m
lapangan serts memberikan informasi yang lengkap ﬂm Ihlﬂl bagi pengguna.
Dalam pengembangan sistem informasi ini dlperhnhn'm.umluﬁ yang dapat
digunakan untuk mengatur tahapan-tahapan da mmpuﬂ:mn

Metode yang digunakan dalam per
badminton ini yaitu Rational Unified Process: {RHP}. mJF adalah metode yung

berfokus pada pengembangan perangkat linak berorientasi objek, yang didasarkan
pada prinsip Objek Rasional. Metode ini terdiri darl beberapa tahapan, antara lain
tahap persispan  (feceptiony, tahap  perencansan  (Elaboration), tahap

@n  sistem  informasi

pengembangan ( Constreection), dan tahap pengupan. | Trensition) [2]

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan suatu sistem informasi
persewaan lapangan bulu tangkis vang efisien dan mwdah digunakan serta
memberikan informasi yang lengkap dan akurat mengenai jadwal penyewaan dan
harga. Dengan adanya sistem informasi ini dibarapkan proses penyewaan lapangan



bulu tangkis di gor jambon yogyakarta dapal menjadi lebih efisien dan teratur,
sehingga pengguna dapat dengan mudah melakukan pemesanan dan pembayaran
secara online,

1 sistern  informasi

€} Pembuatan website mmrggnmkanP}fFVﬁtﬁE 024
) Menggunakan framework bootstrap versi 3.2
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ldi:m%1wwmmmlmm;m informasi
1 i Rational Unified
badminton berbasis website menggunakan
penyewaan lapangan
Process:

Hbﬂﬂﬂi NEMASATILN | -y
2} Mempermudah user dalam memesan kpangan dan pembayaran



1. Manfaat Penelitian

Berikut adalah manfast dari penelitian skripsi tentang sistem informasi
penyewaan lapangan badminton berbasis web menggunakan Rational Unified
Process:

a) Memberikan solusi yang efektif dan efisien dalam penyewaan lapangan

n badminton. Dengan
i badminton  yang
badminton dapat mengelola bisnisnya dengan lebih efektif dan efisien.

&) Meningknotkan daya saing bisnis penvedia lapangan badminton, Dengan
adanya sistern mformasi penyewaan lapangan badminton yang terintegrasi
dan efektif, penyedia lapangan badminton dapat bersaing dengan bisnis



sgjenis yang menggunakan teknologi yan g sama dalam hal penyewnan
lapangan badmintorn.

f) Menjadi referensi bagi penelitian selanjutnya. Penelitian ini dapat menjadi
referensi bagi penelitian selanjutnya dalam mengembangkan sistem
informasi penyewsan lapangan badminton yang lebih baik dengan

Pada tahap ini lebih kepad. gji cab n dan merancang kerangka
3. Construction

Fase ini adalsh tentang menjalankan dan menguji kerangka kerja, focus pada
dan editor Visual Studio serta MySQL sebagai database untuk penyimpanan data.
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Tabogs ek sk ik o wlikasi agar user dapat
menggunakan dengan benar,
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