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INTISARI 

Penyewaan lapangan badminton menjadi kegiatan yang popular dikalangan 

masyarakat saat ini. Namun proses penyewaan yang masih dilakukan secara manual 

dapat menimbulkan beberapa kendala seperti kesalahan pengelolaan jadwal, 

pemesanan, pembayaran, dan pengelolaan data pelanggan. Oleh karena itu, 

penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem informasi penyewaan 

lapangan badminton berbasis website menggunakan Rational Unified Process 

(RUP). Penelitian ini menggunakan metode pengembangan sistem RUP sebagai 

kerangka kerja pengembangan sistem. Tahap-tahap dalam RUP digunakan sebagai 

panduan dalam pengembangan sistem. Dalam tahap analisis kebutuhan, dilakukan 

identifikasi kebutuhan sistem dari pelanggan dan pemilik lapangan badminton. 

Kemudian dalam tahap desain, dilakukan perancangan arsitektur sistem dan sedaun 

antarmuka pengguna. Selanjutnya, dalam tahap implementasi, dilakukan 

pembangunan sistem dan uji coba fungsionalitas sistem. Terakhir, dalam tahap 

penyelesaian dilakukan pengujian dan evaluasisistem sebelum diimplementasikan. 

Hasil dari penelitian ini adalah sistem informasi penyewaan lapangan badminton 

berbasis web yang memungkinkan pelanggan untuk memesan lapangan secara 

online, memilih jadwal yang tersedia, dan melakukan pembayaran secara online. 

Dari hasil yang diperoleh sistem yang dibuatdapat membantu mempercepat proses 

penyewaan lapangan badminton, mengurangi keslahan pengolahan jadwal, 

mempermudah pemilik lapangan, serta meningkatkan pengalaman pengguna. Oleh 

karena itu sistem informasi penyewaan lapangan badminton ini dapat dijadikan 

solusi untuk mengatasi masalah yang ada dalam proses penyewaan lapangan 

badminton secara manual. 

 

 

 

Kata kunci: RUP, WEBSITE, BADMINTON, PHP, Black Box 
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ABSTRAK 

 

Renting a badminton court is a popular activity among the public currently. 

Howeve, the rental process, which is still done manually, can cause several 

problems, such as mismanagement of schdules, orders, payments, and customer 

data management. Therefore, this study aims to develop a badminton website-based 

dield rental information system using the Rational Unified Process (RUP). This 

study uses the RUP system development method as a system development 

framework. The stages in the RUP are used as a guide in system development. In 

the needs analysis stage, requests for system requiretments are made from 

customers and badminton court owners. Then in the design stage, the design of the 

system architecture and user interface is carried out. Furthermore, in the 

implementation phase, system development and testing of system functionality is 

carried out. Finally, in the completion stage, sistem testing evaluation is carried 

out before implementation. The result of this study are a web-based badminton 

court rental information system that allows customers to order courts online, select 

aavailable schedule, anda make paymenets online. From the results obtained, the 

system created can help speed up the badminton court rental process, reduce 

schedule processing errors, make it easier for field owners, and improve user 

experience. Therefore, this badminton court rental information system can be used 

as a solution to overcome the problems that exist in the badminton court rental 

process manually. 
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