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1.1 Latar Belakang

AR (Augmenied Realit) merupakan teknologi yang menggabunpkan benda
maya dun dimensi dan ataupun tiga dimensi ke dalam sebuah lingkungan nyata tiga
dimensi lalu memproyeksikan benda-benda maya lersebut dalam waktu nyata [1].
Tidak seperti rualiu:.@a ?“"E*M'W““" kenyataan, realitas
tertambah sekar menarmbalbikan atsu melengkapi kenyataan [2].

Terdapat dus metode yang sedang dikembangkan pada aucmented reafine saat
ini ynitu marked hase&nuk&tg dan markerless: thndn marker based tracking
dimana markernya merupakan ilustrasi hitam dan pﬂﬂh mdﬂugm. batas hitam
tebal dan latar belakang putih sebaliknya dengan metode markerless dimana
pengguna Bidik perlu lagi menggunakan sebuah marker untulke mﬁﬁ::m
nlemudm ‘digital [3]. Metode marker based trackimg meﬂ:w hngkat
Kebertisilan yang lebih tinggi dibandingkon dengan Matketless Aigmonied

Tﬂﬁpﬂ‘! foktor wang mempengarubi tmﬁ;t keberhasilan - metode
.-fw:rrd Reality yaitu jarak, sudut serta intensitas cabaya [4].

Media pembelajaran yang digunakan di dacrah Tubokarto tcpatnya di SD N 3
Tubokarto’' masih mh! media cetak  berupa buku dan belum
memaksimalkan teknologi yang ada. Tata surya mempakan Salah satu pelajaran
yang di ajarkan kepada siswa stau murid kclnu:ﬁ SO N 3 Tubokarto dalam mata
pelojaran ilmu pﬂtgelahm alam. Tﬂ.h surya. jtu sendin merupakon kumpulan
benda langit vang terdiri atas matahan dan setmm objek vang berputar
mengelilinginya. termasuk delspan buah planet yang sudah diketahui orbit
berbentuk elips, lima planet kerdilkatai, 173 satelit alami yang telah diidentifikasi,
dan jutasn benda langit {meteor, asteroid, komel ) kainnya [5].

Penggunaan teknik based marker tracking pada pengenalan tatn surya dapat
membuat objek planet yang di visualisakikan secara 3D dan bergerak nantinya.



Sehingga dengan  menggunakan  teknologi  Awgmenied Realiny  dalam
memperkenalkan tata surya kepada siswa atau murid SD N 3 Tubokarto diharapkan
mampu memberikan respon timbal balik dan lebih interaktif.

Hal ini yang mendasan peneliti ingin mengaplikosikan metode pengenalan tata
surya menggunakan teknologi Augmented Realiny dengan judul “Perancangan
Aplikasl Augmented Reality Berbasis Androld Sebagal Medla Pembelajaran
Sistem Tata Surva Kelas 6 SDN 3 Tubokarte”,

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar bahiang masalah  yang telah dikemukakan, maka
permasalshan yang dapat dirumuskan  yait/ 'mm Carl  merancang
augmented reality dengan fitur menampilkan objek: !D.dllqﬂn-’lmﬂl planet yang
terdiri dari planet kecil dan besar sebagai media pembelajaran tentang tata surya di
SDﬂ'i'j‘:ﬂ_m__ﬁ_.‘lﬂn berbasis android™

1.3 Batasun Masalah

Penelitian inf diberi batasan agar permasalahan yang akan dikaji tidak meluas.
Masalah pada penelitian ini dibatasi dengan pﬂnbﬂmmw berikut:

1. Augmented reafity yang dibuat kbusus untuk materi Tatn Surya.

L Augmented Reality yang dibunl berbasis android.

3. Aplikasi mi menggunakan perangknt kamers dan smartphone sebagai
media pembaca marker.

4. Aplikasi hanya dapat dijalankan pada smartphone android minimal versi 7.0
atau setara Nougat. - .

5. Objek 3D yang dibunt terdiri dari jumlah planet yang ada di tata surya.

o, Objek penelittan dilakokon pada kelas 6 di SD N 3 Tubokarto.

7. Sofiware yang digunokan untuk membunt wplikasi im adalah Adobe lustrator.
Blender, Unity dun Vuforia

& Muwmen yung dizunpkan berasal den buku mata pelojpran 1IPA kelas 6 yang
digunakan di SDN 3 Tubokario.



1.4 Tujuan Penelitian

Penelition ini memiliki beberapa tujuan, yaitu:

1) Membuat sebuah media pembelajaran yang baru berupa teknologi
augmented reality.

2) Melatih peneliti membuat sebuah aplikasi.

3) Memberikan pengalaman dan kesan'b:




1.0 Sistematika penulisan

Sistematika penulisan dapat dipaparkan secara singkat sebagai berikut:
BAB1 PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan latar belakang pemilihan judul Skripsi
“Perancangan Aplikasi Augmented Reality Berbasis Android Sebagai
Media Pembelajaran Sisteps Tal Sm]':l[(ﬂlmﬁ SDN 3 Tubokarto™,
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