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INTISARI 

 

 CV. Creative IT Jogja merupakan sebuah startup yang bergerak dibidang 

IT (Information Technology) yang memiliki usaha pembuatan software. Saat ini 

CV. Creative IT Jogja membutuhkan sebuah aplikasi yang dapat mempermudah 

konsumen dalam berinteraksi dengan penjual sehingga mempermudah dalam 

melakukan transaksi jual-beli, maka akan dirancang aplikasi berupa E-Commerce 

berbasis website menggunakan metode pengembangan Rapid Application 

Development (RAD) yang terdiri dari tahapan perencanaan kebutuhan, desain, 

pengembangan, serta implementasi menggunakan Framework Laravel. Pembuatan 

website e-commerce akan menampilkan interface yang berbeda antara admin, 

operator, dan customer, data yang ditampilkan pada halaman customer berupa input 

yang diberikan oleh admin dan operator. Dari perancangan yang dilakukan dapat 

disimpulkan bahwa sistem web e-commerce ini berhasil dibuat dengan mengacu 

hasil backtest menggunakan blackbox yang mencapai 98,5%  

 

Kata kunci: e-commerce, website, Rapid Application Development, interface 
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ABSTRACT 

 

 CV. Creative IT Jogja is a startup engaged in IT (Information Technology) 

which has a software development business. Currently CV. Creative IT Jogja needs 

an application that can make it easier for consumers to interact with sellers so that 

it makes it easier to make buying and selling transactions, then an application will 

be designed in the form of a website-based E-Commerce using the Rapid 

Application Development (RAD) development method consisting of the stages of 

Needs Planning, System Design, Development, Implementation and using the 

Laravel Framework. Making e-commerce websites will display different interfaces 

between admin, operator, and user, the data displayed on the user page is in the 

form of input provided by the admin and operator. From the design carried out, it 

can be concluded that this e-commerce web system was successfully created by 

referring to the results of the backtest using a blackbox that reached 98.5%.  

Keyword: e-commerce, website, rapid application development, interface 
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