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L.1 Latar Belakang

Dalam membuat keputusan konsumen untuk membeli suatu produk atau
jasa terdapat beberapa karakter spesifik konsumen, setiap perusahaan memiliki
strategi khusus untuk mendupatkﬂn pmiﬂhadnp produk atou jasa jasa yang
di tawarkan mulal dan haroa, pmduk,ﬁ'mpﬁ.dmpm;m[l]

engan m roduk produk melalui media sosial. para pengusaha

juga Wnkm mﬂk w pelanggan yang banyak dikarenakan kini

banyak orang yang menggunakan media sosial ﬂwm semakin banyak

puls orang yang terpapar iklan di media sosial. Tklan sendiri merupakan segala

bentuk pesan promosi benda seperti barang. jasa, produk jadi, dan'ide yang

mmiulm media dengan biaya sponsor dan dlmjﬂmmmlm
besar masyarakat|2).

Berdasarkan hasil wawancarn dengan Putrama Yuli Arif Tianta selaku
owner Vanspedia menerangkan bahwa Vanspedia Sﬂ.”lm Vanspedia dalam
media pemasaran masih menggunakan foto dan video shoot yang memerlukan
walitu, biz.ya dan tenaga saat pembuntan video.,

‘Maka dari ifu, peneliti memncang video iklan menggunakan morion
graphﬁ! ]ﬂh‘. Tﬂ.‘ﬂ sepaiu ?w. Penerapan ammasi dan moetion graphic
dapat mempercepat wakiu pelangzan mencerna tklan dan memiliki nilai jual yang
dopat mr.nj:uii pum:li puﬁhﬁ mw'm'warknn pmduk dan jasa

graphic dlgunnkansa:nm maksimal dalam pembuatan iklan digital[1].

Video iklan ini dibuat bertujuan untuk meningkatkan jumlah pembeli
Implementasi dar video tersebut akan di upload di media sosial instagram
Vanspedia.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasar Intar belakang masalah yang telah dikemukakan, maka
permasalahan yang dapat dirumuskan dalam penelitian ini yaitu :
I. Bagaimana merancang video iklan pada toko sepatu Vanspedia

menggunakan Metion Graphic?
1.3 Batasan Masalah

i “." Al dnlam DHETL0 :-||'.'-
Afier Effect CC 2017 dan Ad

1.5 Manfaat Penelitian

Adapaun manfaat yang diharapkan dalam penelitian ini adalah :
L Bagi peneliti
Peneliti dapat menerapkan ilmu multimedia dalam merancang video
iklan yang akan dibuat dan dapat bermanfaat bagi orang lain.
2 Bagi toko Vanspedia



Perancangan video iklan dengan teknik mation graphic yang dapat
meningkatkan nilai penjualan Toko sepatu Vanspedia.
3. Bagi Universitas

Peneliti berharap dapat menambah informasi yabg berkaitan tentang
video tklan dengan metion graphic.

: 1 data untuk
T 1 _.u MK l:h.lI‘I'l'l

Metode |:-:- -.r-a.u.l_.'-il: E‘i\’d_fﬂll Wawancara
dilakukan secara langsung dengan owner dan Toko sepatu Vanspedia.
Hal ini guna mendapatkan data berupa informasi yang dibutuhkan.

3. Metode Observasi



Metode ini dilakukan penulis guna mengumpulkan data dengan cara
mengunjungi langsung tempat penelitian yaitu Toko sepatu
Vanspedia.

1.6.2 Meode Anallsis

Ih!mnpmahtlm ni peuuhsmengguunkmmmdn analisis berupa

1.0.5 Sistematis Penullsan

Sistematika penulisan laporan ini bertujuan untuk mempermudah dalam
penyusunan laporan. Adapun sistematika penulisannya sebagai berikut:
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masalah, batasan masaleh, maksud dan wjuan penelitian, manfaat
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