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INTISARI 

 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan aplikasi 

kasir di Toko Cahaya Anugrah yang berlokasi di Wonomulyo, Polewali Mandar, 

Sulawesi Barat. Aplikasi ini dibuat menggunakan bahasa pemrograman C# pada 

Microsoft Visual Studio dengan basis data SQLite. Proses pengembangan dimulai 

dengan analisis kebutuhan untuk mengidentifikasi kebutuhan fungsional dan non-

fungsional sistem, diikuti dengan desain basis data dan antarmuka pengguna yang 

intuitif. Implementasi fungsionalitas mencakup manajemen produk, transaksi, 

pengguna, dan pembuatan laporan penjualan. 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa aplikasi ini berfungsi sesuai dengan 

spesifikasi dan meningkatkan efisiensi operasional toko. Pengujian fungsionalitas 

memastikan setiap fitur berjalan dengan baik, sementara pengujian kinerja 

menunjukkan aplikasi dapat menangani beban kerja yang tinggi tanpa penurunan 

kinerja. Evaluasi berdasarkan umpan balik pengguna menunjukkan bahwa aplikasi 

ini mudah digunakan dan meningkatkan kualitas pelayanan pelanggan. 

Untuk pengembangan lebih lanjut, disarankan untuk menambah fitur baru, 

seperti integrasi dengan sistem pembayaran digital, pengembangan versi mobile, 

dan peningkatan fitur keamanan data. Pengembangan aplikasi ini diharapkan dapat 

menjadi solusi bagi toko-toko lain yang menghadapi masalah serupa, serta 

berkontribusi pada peningkatan efisiensi dan akurasi dalam proses penjualan. 

 

Kata kunci: aplikasi kasir, C#, SQLite, Toko Cahaya Anugrah, efisiensi 

operasional. 
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ABSTRACT 

 

This research aims to design and develop a cashier application for Toko 

Cahaya Anugrah, located in Wonomulyo, Polewali Mandar, West Sulawesi. The 

application is developed using C# programming language on Microsoft Visual 

Studio with SQLite database. The development process begins with a needs analysis 

to identify the functional and non-functional requirements of the system, followed 

by the design of an intuitive database and user interface. The implementation of 

functionalities includes product management, transactions, user management, and 

sales report generation. 

Testing results indicate that the application functions according to 

specifications and improves the operational efficiency of the store. Functionality 

testing ensures that each feature works well, while performance testing shows that 

the application can handle high workloads without performance degradation. User 

feedback evaluation shows that the application is easy to use and enhances 

customer service quality. 

For further development, it is recommended to add new features such as 

integration with digital payment systems, development of a mobile version, and 

enhancement of data security features. The development of this application is 

expected to be a solution for other stores facing similar issues, contributing to 

increased efficiency and accuracy in sales processes. 

 

Keyword: cashier application, C#, SQLite, Toko Cahaya Anugrah, operational 

efficiency.


