BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sleman yang ingin Membuat IMB untuk bangunannya.

Saat ini program Dispensasi IMB sudah dikenalkan ke warga sleman
melalui sosialisasi ke dusun-dusun, Desa-desa. bahkan juga di Kecamatan di
Kabupaaten Sleman. Tidak hanya ifu saja pengenalan Program Dispensasi
IMB juga sudah di kenalkan melalui media sosial, mulut ke mulut dan juga



brosur. Media sosial yang digunakan program Dispensasi IMB untuk
pengenalan adalah Instaagram dengan memposting berupa foto foto dan vidio
alur, persyaratan Dispensasi IMB, dan kegiatan program Dispensasi IMB itu
sendiri. Jika pengenalaan kegistn program Dispensasi IMB  hanya
menggunakan media sosialisasi, Sosiliasisasi , dari mulut ke mulut dirasn

na belum hanyak warga SI

mendapatkan rumusan masalah sebagai berikut “Bagaimana il
Dispensasi IMB dengan Teknik motion graphic?”



1.3 Batasan Masalah
Agar pembahasan penelitian ini tidak menyimpang dari apa yang telah
dirumuskan, maka diperfukan batasan-batasan masalah, sebagai berikut :

1. Tklan dalam bentuk vidio yang berdurasi 148 detik

2. Teknik yang digunakan adalah animasi Motion Graphic

Manfaaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah :

masyarakal melalui vidio iklan program Dispensasi IMB.



2. Menambah minat masyarakat untuk membuat IMB

3. Membuka wawasan pengetshuan baru bagi peneliti sesuai bidang
multimedia dengan membuat vidie ikian.

4. Memahami penerapan teknik motion graphic untuk hasil lebih optimal
bagi peneliti.

b. Observasi

Pengumpulan daata dengan cara pengamatan langsung
Kegiatan Proses Dispensasi IMB untuk menambah pengetahuan
sebagai bahan penyusun skripsi.



. Studi Pustaka

informasi yang dibutuhkan melalui buku dan melalui fasilotas
inferet yang memberikan informasi yang akurat, Selain buku
cetak yang dapat dijadikan referensi, ada pula buku elektronik atau

secara komersial. Tahap ini meliputi beberapa kegiatan diantaranya



visualisasi. dubbing ddan editting yang sudah ditentukan di proses
perencanaan sebelumnya.
3. Pasca Produksi

Tahap pasca produksi adalah tahap dimana semua
pekerjaan atau aktivitas yang terjadi setelah iklan diproduksi secara
nyata. Tahap ini meliputi composting dan rendering.

Bab ini menjelaskan lotar belakang, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian
dan sistematika penulisasan skripsi.



BAEB I LANDASAN TEORI
Bab ini menjelaskan tentang teori-teori dasar pembuatan video,
teori multimedia dan soffware yang akan digunakan untuk
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