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MOTTO 

 

“Pendidikan Mempunyai Akar Yang Pahit, Tapi Buahnya Manis.” - (Aristoteles) 

 

“Selama Ada Niat Dan Keyakinan Semua Akan Jadi Mungkin. Pendidikan 

Merupakan Senjata Paling Ampuh Yang Bisa Kamu Gunakan Untuk Merubah 

Dunia.” - (Nelson Mandela) 

 

“Seribu Orang Tua Bisa Bermimpi, Satu Orang Pemuda  

Bisa Mengubah Dunia.” - (Albert Einstein) 
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INTISARI 

Animasi memiliki keunggulan dalam mempromosikan sebuah produk dan 

jasa, salah satunya adalah animasi dapat membuat efek ataupun kejadian yang 

tidak dapat dilakukan melalui live shoot. Sedangkan multimedia adalah alat 

yang dapat menciptakan presentasi yang dinamis dan interaktif yang 

mengkombinasikan teks, grafik, animasi, audio dan gambar video (Robin dan 

Linda, 2001). Lalu Motion Graphic sendiri mempunyai pengertian teks, 

gambar, atau kombinasi dari keduanya yang bergerak dalam ruang dan waktu, 

mengunakan pergerakan dan ritme untuk mengkomunikasikannya. 

IMB (Izin Mendirikan Bangunan) adalah perizinan yang diberikan oleh 

Pemerintah Kabupaten Sleman kepada pemilik bangunan baru, mengubah 

bangunan, memperluas bangunan ataau mengurangi suatu bangunaan dengan 

persyaratan administrasi dan teknis yang sudah ditentukan. Lalu Dispensasi 

IMB Adalah pemberian Kemudahan dalam pemberian IMB. Dispensasi IMB 

sendiri diterbitkan di Sleman pada tahun 2018 guna mempermudahkan warga 

Sleman yang ingin Membuat IMB untuk bangunannya. 

Tujuan dari perancangan video animasi ini yaitu, menghasilkan motion 

graphic iklan layanan masyarakat tentang perlunya membuat IMB dan 

Mudahnya persyaratan dan alur pembuatannya sehingga memudahkan 

masyarakat yang ingin membuat IMB dan yang lebih penting yaitu iklan 

animasi dengan Teknik motion graphic ini bisa memberikan informasi yang 

jelas kepada masyarakat. 

Kata Kunci : Dispensasi IMB, Motion Graphic, Informasi 
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ABSTRACT 

 Animation has advantages in promoting a product and service, one of 

which is animation can create effects or events that cannot be done through live 

shoots. While multimedia is a tool that can create dynamic and interactive 

presentations that combine text, graphics, animation, audio and video images 

(Robin and Linda, 2001). Then Motion Graphic itself has the meaning of text, 

images, or a combination of both that move in space and time, using movement and 

rhythm to communicate it. 

 IMB (Building Permit) is a permit granted by the Sleman Regency 

Government to new building owners, changing buildings, expanding buildings or 

reducing a building with predetermined administrative and technical requirements. 

Then the IMB dispensation is the provision of convenience in granting IMB. The 

IMB dispensation itself was issued in Sleman in 2018 to make it easier for Sleman 

residents who want to make IMB for their buildings. 

 The purpose of designing this animated video is to produce motion 

graphics for public service advertisements about the need to make IMB and the ease 

of requirements and the flow of making it so that it makes it easier for people who 

want to make IMBs and more importantly, animated advertisements with this 

motion graphic technique can provide clear information to the public. 

Keywords: IMB Dispensation, Motion Graphic,Information 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                             

 


