BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Membaca adaluh suatu proses yang dilakukan sérta dipergunakan oleh
pembaca untuk memperoleh pesan yang hendak dissmpaikan oleh penulis melalu
media kata-kata atou bahasa wlis (Henry Guatur Tarigan, 2008:7) [17). Membaca
Jjuga merupakan sustudlmu dasar ym’wlﬂ dimiliki orang semun orang, makas
dari itu mmhnmﬁﬂﬁm;ﬂm W m&mmeh orang fua ataupun
menbgumkm :ht, bﬂ.nt_u m &]i, M (2005) nmnm hah'u.a peilgeiinaun
mediy Mﬂjm mww mempunyli Fpg:mﬂ] wing signifikan
tethadapday tarik siswa untuk mempelajar kompetensi yang diajurkan . Fungsi
mﬁ!ﬁ ﬁh‘m proses behjnr mengajar yaitu mmwml peserin

pem seperti permainan edukutif. Permainan mmﬂﬁk Wﬁml
meumm:l.gkatkm penguasaan kosakata pada anak-anak ustlm
: "__".'n sudah ada beberapa solusi untuk meningkatkon mﬁﬂ’l dan
;h&mﬂlﬁm terhadap pembelajaran membaca yang. penulis s sndah baca
namun terdapat kelemahan dan perbedaan yang n}tﬂﬂﬂ"m penulis untuk
mﬂnhuu! miedia interaktif berbeda dan yang menural penulis ity mémipakun fitur
penting. Berdasarkan sampel penelition terdahulu yang penulis baca terdapat
perbedaan solusi dan target dari penelitian yang peaulis buat seperti duntarunya
perbedsan sistem yang dibangun, perbedann balinsa yang diajarkan, dan perbedaan

fitur dari media interaktif tersebut.

Aplikasi atau media interaktif yang penulis bangun menawarkan solusi
yang berbeda atas masalah vang dibadapi, Penulis mengembangkan media
interaktif yang membantu pembelajaran Bahasa Indonesia berbasis website.

Pemilihan media website sendin merupakan langkah penulis agar aplikasi yang
dibuat dapat mudah untuk dinkses sehingga tidak diperlukan spesifikasi terentu
dan tentunya tidak perlu untuk menginstall aplikasi tersebut. Dalam media
interaktif tersebut penulis menawarkan 2 foer unggalan vaitu Text fo Speech yaitu
mengubah tulisan menjadi suara vang berguna untnk membantu siswa dalam



mengenali horef moupun kain, Fitur satunya yaiiu Speech Recognition yang
berfungsi schagai penilai ucapan siswa apakah sudah dengan benar dalam
mengucapkan huruf atau kata tadi, disini Speech Recognition penulis padukan
dengan metode Dice Coeffeiend yvaitu sebuah metode yvang membandingkan antar
wecapan dengan teks yang berujuan menilai seberapa benar ucapan dari siswa,
Solush penulis diatas menpakan hasil dari pengembangan dari penelitian
Mhmmrmgtﬁmmulﬂmmﬂmmhﬂmspmﬂnsdmﬁﬂjm

1.3 Batasan
Batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Aplikasi berbasis web dan dioperasikan menggunakan browser Google
Chrome yang terhubung dengan jaringan internet.
2. Tampilan yang dibuat hanya untuk user saja,
3. Input ucapan don talisan yang dapat dikenali oleh sistem adalzh ucapan
dalam Bahasa Indonesia.



4. Persentase keakuratan  katn  diokur mengpunakan ol .- o
Coficient. #

5. Kepunsan user dalom penggunaan aplikasi ini diukur penggunakan metode
purpasive sampling.

6. Database susrn mengpunakan fitwr dard Webkitspechrecognitionf) dan
SpeechSynthesisUtteranceq).

. Aplikasi yang dibangun ditujukan untuk media pembelajaran anak-anak

it Penclitian

- Membaniu fugas orang tua atau wali dalam menemukin metode
belajar membaca yang efiektif

¢. Bagi Penulis
- Untuk memenuhi persyaratan mencapai gelar sarjana pada
sarfana informatika.



L Metode Penelitian
Peneliti menjubarkan cars-carn memperoleh data-datn vang dipurakan
untuk kebutuban penelitian.

L6.1  Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan data yang dilakukan pada tahap ini dengan melakukan
pengision kuesioner yang diberikan kepada pengpuna apliknsi dengan melokukan

i1

1 diti menggunakan teknik.
pengukuran dengan skala g \ Sugivono, (2017:139) Skala
pengukuran teknik pengukuran dengan tipe ini, akan didapat jawaban yang tegas,
yaitu Ya-Tidak: Benar-Salah: Positif-Megatif, Skala int dapat dibuat dalam bentuk
pilihan ganda maupun dalam bentuk chiecklist, dengan skor jawaban tertinggi yaitu
1. dan skor terendah yaitu nol[15],



L.6.3  Metode Perancangan

Model pengembangan  penelitian  imi menggunakan  Research  and
Development R&D, Mewde R&D adalah penclitian yang digunokan umtuk
menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan produk tersebut {Sugiyono
2009)[ 16].

Dalam pengembangan ini mengpunakan model pengembangan prosedural,
yang sudah dijelaskan diatas, selain menghasilkan produk pengembangan
prosedural juga menghasilkan  kompenen-komponen produk  yang akan
dikembangkan serta kiterkai 2 mponen tersebut.

teori vang relevan

Bab ini menjelaskan melode penelitian yang digunakan diantaranya
metode pengumpulan datn dan metode analisis deskriptif.
BABIV HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini akon menjelaskon implementast dan penelitian yang
telah disusun, sertn hasil dari tahapan pembuatan,
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