BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Pembelajaran bahasa asing diantaranya adalah bahasa arab. Di dunia ini
terdapat ribuan bahasa dan setiap bahass mempunyai sistemalisnyn sendiri yang
disebut dengon tata bahasa, diantaranya adalah bahasa arab. Menurut Hidayat
{2012) bahasa arab merupakan salahmm vang banyak dipelajari
berbagai belshan dunia. Hmaﬂllﬁlh!ﬂil[ll.l-‘lmgmgat bukan bahasa penutur
asli yang bm&gﬂmhndﬂrhhﬂim mmpﬁmpemhmsnan, tidak dapat
diingkari jika pembelajaron bahasa arab perlu perhatian mudai sejak dini.

: Kemampuan w-mihjnuh dan sempuma, namon pada dasarmya
setiap anuk memiliki kemampuan untuk berbahasa, meskipun dalam kadar dan
dw yang tidak sama saty dengan yang 1I;im;ru. Hmnn demikian,
kemampuan tersebut dapat terus dikembangkan, Menurut Suberdi (2012),
Kemampuan bahass memainkan peran krusial dalsm penyerapon informasi dan
pmnwmmﬁ menvelesatkan masalah, seria dalam mendukung proses belajar
dan mengajar [2].

Dalam proses pembelajaran bahasa arab tem:lqnt buhrq: a problematika
dﬁlﬁﬁhkan oleh kondisi vang ada dalam bahasa unh-ilu--snhim {problematika

linguistik), seperti problematika phnmeuk-’mta bunyi, puuilm morfologl.,
s:nmhﬁmwﬁn hisa juga dlwhﬂﬂ-ﬂuh pmhlemanka non
linguistik seperti: problematika sosio-kulturl, ,ﬁ]ﬂ:ﬂa, dan problematika yang
terdapat pada guru m;s-u peseria .I:lldlk ity sendin l:hhmms pembelzjaran bahasa
arab [3].

Era digital saat ini. perkembangan teknnlug‘i.jni juga mendukung inovasi
dan kreasi di bidang pendidikan{4]. Salah satu pengaruh dan perkembangan
teknologi yoitu  perkembangsn media pembelajoran[5]. Media pembelajaran
sebagal faktor eksternal yang dapat dimanfaatkan untuk meningkatkan efisiensi

belajar karena memiliki potensi atau kemampuan untuk merngsang terjadinya
proses belajar [6]. Hal tersebut sangal berguna untuk mencapal tujuan dan
kemajuan dalam pendidikan.
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Adabe Animate adalah aplikasi pembuatan animasi bergerak yang dapat
digunakan sebagai pembuatan media pembelajaran yang lebih menarik yang
membuat seseorang bersemangat dalam belajar [7]. ddobe Animate mempunyai
kemampuan yang lebih unggul dalam menompilkan multimedia, gobungan antara
teks. pambar. grafis. animasi. suars video serfa interaktivitas user [8]. Dengan
demikian materi pembelajaran dapat disajikan dengan menank dan interaktif.

Pada bulan Maret 2022, pe:nalitlnﬂllh;knn observasi untuk menggali
informasi terkait pembelajaran bahasa arab -ﬂim Baitussalam Prambanan.
Ohservasi lqrnﬁnt ‘mengungkapkan adanya problematika dalam pembelajaran
bahasa arab, adsnya keterbatasan guni dalam penguasaan: perbendaharaan kata
yang mengurangi efhkﬁvh*mﬁ‘tu pembela_la.mn, m yang masih didominasi
oleh gnmbar dan tulisam, dan juga faktor internal bahass amb. yang memiliki
lamqhn fenomena di atas, Untuk mengatas: mmwslmﬂkﬂﬂ
pembelajaran bahasa arab. penulis berupayn mengembangkan dan memanfiatkan
nw:ﬁn[mmbdlpmn vang movatif.

‘Bﬂ:‘daﬁk;m pemaparan dan problematika yang didapat diatas, penulis
bertujuan untuk membuust sebuah media pembelajaran pa.da. TEIT Baitussalam
Prambanan dengan judul “Media Pembelnjaran Interaktif Bahasa Arab Untuk
Anﬂk Usia DHnl Berbasis Web Menggunakan .—'qiﬂ'lt A#llllll: l'itl:l TKIT
Baltussalam Prambanan” yang-dapat digunakan sebagai sarana pendukung
belasjar  buhasa  arab  dengan  melibatkan  wnswr  multimedia.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasar [atar belakang masalah di atas, rumusan masalah yang dapat
anak usia dini berbasis web menggunakan ddobe Animate?

2. Bagmimana penerapan media pembelajaran interaktif bahasa arb untuk
anak usia dini is wih _ * Baitussalam Prambanan?

tempat ke tempat lain)
i Hasil media pembelajaran ini hanya dapat diskses langsung melalui web
browser



1.4  Tujuan Penelitlan
Adapun beberapa maksud dan tujuan dari penelitian ini dibuat adalsh
sebagai berikut:
. Membuat media pembelajaran interaktif bahasa arab untuk anak usia dini
menggunakan ddobe Aninute berbasis web dan unsur multimedia lainnya,
2. Menyediakan media pendukung berupa media pembelajaran interaktif
proses belajar mengajar sesuai

1:#5 pumhd:rk dalam proses belajar &
heltajarm ymgmwﬁlethnnmnk_

ngan media pembelajaran

mnngikuhpeuhd]hndlUmmrtﬂAmikaugy:km
¢. Memenuhi Persyaratan Kurikulum jenjang pendidikan Strata | Universitas
Amikom Yogyakarta,



1.0 Sistematika Penullsan
Penulisan penelitian ini disusun lerstruktur agar mudsh dimengerti dengan
sistematika penulisannya vaitu sebagai berikut:
BAB I FENDAHULUAN
Dalam bab imi menjelaskan tentang latar belakang, rumusan masalah,
batasan musalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika
penulisan
BAB II TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab ini menjelaskan mengenai tecr: literature réview dan konsep dasar
yang melandasi topik permasalshan penclitian ni. Teori ini berhubungan
[Imgan media pembelajaran interaktif bahasa arab dan penerapannya.
BAB Il METODOLOGE PENELITIAN
Pada bab ini menjelaskun tentang iniﬁmmﬁ' . objek penelitian, alur
penelitian, hasil metode pengumpulan data, pengumpulan alat dan baban,
m kebutuhan dalam konsep perancangan muﬁt pembelajaran
interaktif bahasa arb.
BARB IV HASIL DAN FPEMBAHASAN
Pada bab ini membahas tentang implementasi dan pembahasan mengenai
proses tahap perancangan media pembelajarn interaktif bahasa amb
BAB YV PENUTLP .
Pada bab terakhir merupakan kesimpulan dari pembahasan seluruh bab
sebelumnyn dalam perancangan den pembuatan skripsi. serta saran dan
masukan untuk pen],rempum.:;n.n laporan yang dibuat mavpun dan media
pembelajaran.
DAFTAR PUSTAKA
Pada bagian daftar pustaka berisi mengenai referensi-referensi yang telah
digunakan sebagai ncusn dan penunjang dalam menyelesaikan skripsi ini.
LAMPIRAN
Dokumentasi surat izin penelitian di TKIT Baitussalam Prambanan,
Wawancara, Tema materi, Hasil kuesioner responden, Serah terima hasil

penelitian, Panduan penggunaan hasil penelitian,
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