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INTISARI 

 

Weer Indonesia merupakan perusahaan yang bergerak di bidang Industri 

Kreatif yaitu jasa website build dan website design. Permasalahan yang dialami 

Weer Indonesia adalah belum adanya suatu sistem untuk memanajemen proyek-

proyek dari klien. Sehingga saat ini komunikasi antara klien dan manajer proyek 

terbatas pada pesan aplikasi online chatting atau telepon. Hal yang selalu 

dikhawatirkan jika komunikasi terbatas hanya lewat online chatting adalah 

terjadinya salah paham, atau miss communication sehingga keinginan klien tidak 

tersampaikan dengan baik kepada tim proyek. Selain itu, untuk laporan progres 

proyek masih menggunakan cara manual melalui online chatting. Hal ini tentu 

memakan banyak waktu dan kurang efisien karena harus melaporkan progres 

proyek kepada klien dan mencatatnya pada dokumen, sehingga bisa menimbulkan 

masalah human error. Selain itu, permasalahan jauh lebih sulit apabila klien 

meminta revisi dan ingin menambah fitur. Untuk  manajer proyek sendiri, saat ini 

kesulitan dan harus meluangkan waktu untuk menjelaskan kepada tim tentang 

proyek yang akan dibuat ataupun pada saat klien meminta revisi. 

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok 

permasalahan dan memberikan solusi dengan membuat sistem sesuai kebutuhan. 

Tahap yang akan dilalui untuk mengambankan sistem dengan metode waterfall 

dimulai dengan menganalisis kebutuhan sistem, mendesain sistem, menuliskan 

kode program, pengujian sistem, penerapan serta pemeliharaan sistem. 

Dengan adanya sistem manajemen operasional proyek ini diharapkan dapat 

menjembatani komunikasi antara klien dan manajer proyek dalam hal penyampaian 

keinginan dan revisi klien. Selain itu, baik klien maupun tim yang mengerjakan 

proyek dapat dengan mudah melihat progress proyek dan manajer proyek dapat 

mengontrol tim secara terjadwal. Dengan demikian Weer Indonesia akan dapat 

lebih mudah untuk memanajemen proyek dan mengolah data proyek yang 

dikerjakan. 

 

Kata Kunci : Weer Indonesia, Sistem, Website, Waterfall, Program. 
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ABSTRACT 

 

Weer Indonesia a company engaged in the field of Creative Industries 

specifically website build and website design. The problem experienced by Weer 

Indonesia is the absence of a system for managing client projects. So that at this 

time communication between clients and project managers is limited to online chat 

application or just by telephone. The thing that always be a concern is if the 

communication is limited only through online chatting it could be a 

misunderstanding between client and project team, so that the request of the client 

are not conveyed properly to the project team. In addition, the project progress 

report still uses the manual method through online chatting. This certainly takes a 

lot of time and inefficient because it has to report project progress to the client and 

record it in documents, so that it can cause human error problems. In addition, the 

problem is  more difficult if the client requests a revision and wants to add features. 

For the project manager, there are currently difficulties and need to  explaining to 

the team about the project to be created or when the client requests a revision. 

 In this thesis, researcher try to analyze the main points and provide 

solutions by making the system as needed. The stage that will be passed to develop 

the system with the waterfall method begins with analyzing the system 

requirements, designing the system, writing program code, testing the system, 

implementing and maintaining the system. 

 With the existence of a project management system this expected could be 

the bridge of communication between the client and the project manager in terms 

of communicate the client's project needs and project revision. In addition, both the 

client and the team working on the project can easily see the progress of the project 

and the project manager can control the team on a scheduled basis. Thus Weer 

Indonesia will be able to easily manage projects and processing the data projects 

that are being done. 

 

Key Words: Weer Indonesia, System, Website, Waterfall, Program. 

 

 

 

 

 

 


