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INTISARI

Kawasan dataran tinggi dieng merupakan sebuah dataran tinggi di Jawa
Tengah, Indonesia, yang terletak di ketinggian sekitar 2.000 meter di atas
permukaan laut. Secara administratif Kawasan Dataran Tinggi Dieng dimiliki oleh
kabupaten Wonosobo dan kabupaten Banjaregara. Kabupaten Wonosobo memiliki
kawasan dieng bagian timur (Dieng Wetan). di Kecamatan Kejajar. Sedangkan
kawasan bagian barat (Dieng Kulon) di Kecamatan Batur milik Kabupaten
Banjarnegara. Ditengah-tengah dataran tinggi Dieng terdapat tempat pemujaan dan
asrama pendidikan Hindu tertua di Indonesia, komplek Candi Dieng dibangun pada
masa agama Hindu, hal ini dapat dilihat dari peninggalan Arca Dewa Siwa, Wisnu,
Agastya, dan Ganesha. Semuanya bercirikan Agama Hindu, Candi Arjuna lebih
bervariasi dibanding kelompok candi yang lain di Dieng, Candi Arjuna memiliki
keunikan seperti candi bergaya klasik tua (Gaya Mataram Kuno) dan bangunan
candi mempunyai tiga bagian pada bangunan candinya yaitu kaki candi, tubuh
candi, dan atap candi.

Keunikan dari Candi Arjuna Dieng sendiri yaitu bangunan candi terlihat
tambun yang secara keseluruhan beratap tiga lapisan seperti atap pada bangunan di
India Selatan. Penulisan ini menampilkan pemandangan Candi Arjuna yang tidak
terjangkau scara langsung di dunia nyata. Sehingga penelitian ini dilakukan untuk
memperkenalkan bangunan arsitektur Candi Arjuna Dieng dalam bentuk teknologi
3D (Tiga dimensi), adanya software Autodesk Maya dapat dengan mudah membuat
Candi Arjuna dalam bentuk 3D modelling agar mendapatkan hasil yang profesional
dan berkualitas bahkan untuk pemula, dalam penelitian ini menerapkan Teknik

polygon.

Kata kunci: Candi Arjuna, Autodesk Maya, Modelling, 3D
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ABSTRACT

The Dieng Plateau area is a plateau in Central Java, Indonesia, located at
an altitude of about 2,000 meters above sea level. Administratively, the Dieng
Plateau area is owned by Wonosobo Regency and Banjaregara Regency.
Wonosobo Regency has the eastern Dieng area (Dieng Wetan) in Kejajar District.
While the western area (Dieng Kulon) in Batur District belongs to Banjarnegara
Regency. In the middle of the Dieng Plateau there is a place of worship and the
oldest Hindu educational dormitory in Indonesia, the Dieng Temple complex was
built during the Hindu era, this can be seen from the remains of the Statues of the
Gods Shiva, Vishnu, Agastya, and Ganesha. All are characterized by Hinduism,
Arjuna Temple is more varied than other groups of temples in Dieng, Arjuna
Temple has unique features such as old classical style temples (Ancient Mataram
Style) and the temple building has three parts in the temple building, namely the
foot of the temple, the body of the temple, and the roof of the temple.

The uniqueness of the Arjuna Dieng Temple itself is that the temple building
looks plump which overall has a three-layer roof like the roof of buildings in South
India. This writing displays the view of the Arjuna Temple that is not directly
accessible in the real world. So this study was conducted to introduce the
architectural building of the Arjuna Dieng Temple in the form of 3D technology
(Three dimensions), the existence of Autodesk Maya software can easily create the
Arjuna Temple in the form of 3D modeling to get professional and quality results
even for beginners, in this study applying the Polygon technique.

Keyword: Arjuna Temple, Autodesk Maya, Modeling, 3D
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