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INTISARI

Candi Semar Dieng adalah sebuah tempat suci hindu yang terletak di
Dataran Tinggi Dieng, Banjarnegara, Jawa Tengah. Candi Semar merupakan candi
kecil pendamping dalam kompleks candi Dieng. Sebelum memasuki candi utama,
candi ini berfungsi sebagai tempat berkumpul. Nama Candi Semar diberikan karena
bentuknya yang pendek dan lebar, menyerupai Semar, tokoh punakawan yang
menemani Arjuna, sang pahlawan. Adanya perkembangan zaman tidak sedikit
orang yang belum mengetahui fungsi candi semar dieng yang merupakan candi
pelengkap dan tempat berkumpul. Dengan menggunakan teknologi 3D, penulis
memberikan gambaran tentang struktur candi semar dieng kepada masyarakat
umum. Bahkan bagi pemula, membuat model 3D Candi Semar Dieng yang tampak
professional dan berkualitas tinggi dengan perangkat lunak Autodesk Maya

sangatlah mudah. Studi ini menggunakan metode polygonal.

Kata kunci: 3D, Autodesk Maya, Candi Semar, Dieng, Polygon
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ABSTRACT

Semar Temple Dieng is a Hindu shrine located in the Dieng Plateau,
Banjarnegara, Central Java. Semar Temple is a small auxiliary temple within the
Dieng temple complex. It serves as a gathering place before entering the main
temple. The name Semar Temple is given because of its short and wide shape,
resembling Semar, the punakawan character who accompanies Arjuna, the hero.
With the advancement of time, many people are still unaware of the function of
Semar Temple Dieng as a complementary temple and gathering place. By using 3D
technology, the author provides a depiction of the structure of Semar Temple Dieng
to the general public. Even for beginners, creating a high-quality and professional-
looking 3D model of Semar Temple Dieng using Autodesk Maya software is very

easy. This study employs the polygonal method.

Keyword: 3D, Autodesk Maya, Semar temple, Dieng, Polygonal
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