BAB Y
PENUTUF

Pada bab ini akan diulas tentang kesimpulan yang membahas tentang hasil-
hasil yang diperoleh selelah difakukan penelitian tentang pembuatan animasi sistem
pencernaan di SDN 03 Danau Rata menggunakan teknik motion grapiic.

51  Kesimpulan
Setelah menyelestikan penelition tentang snimasi sistem pencernaan
mnggunakan:-mﬁﬁl mm% pﬂmhﬂlw untuk siswa SDN 03
Danau Rata, maka dﬂpﬂ‘ m halwa penggunaan mustion graphic yang
diterapknn pada video pqﬂh&h]umn terbukti meningkatkan pemnlmrrmn s1swa
Mmmumlm pencernaan, dengan perggunian visual yang dinamis dan
HMPHIMMQM animasi terdiri dari 3 tahapan. Tnﬁqmm:huu[m tahap
produksi yang memuat perancangan konsep dan pembuatan ma.rd
ammtﬁ. selanjutnya tahap produksi yang memuat pembuatan asset, background
seria penganimasian assel yang sudah dibuat. Kemudian pasca produksi yang
:tH]J,pu.‘II proses compositing dan juga rendering animasi, Berdasarkan penelitian
melaln mﬂan'l.msnm dengan siswa SDN 03 Danau mmagai responden,
diperaleh total skor sebesar 85, 66" Dimana hasil dari penerapan n_lhﬁm sistem

32 !ﬁu
Setelah mnyelesmimn pm'wlrtln.n in, MM}M beberapa hal

guna mengembangkan animasi sehagai #lﬁﬁnmnn untuk siswa SDON 03
Danau Ruta. adapun saran vang disampaikan sebagai benkut:

I, Memahami kebutuhan dan kemampuan siswa sehingga dapat diketahui apa saja

yang diperlukan dalam perancangan animasi.
2. Teks yang ditampilkan sedikit lebih lambat karena kemampuan siswa dalam
membaca berbeda-beda.

43






	 Bab5 - Ivolius _001.pdf (p.1)
	 Bab5 - Ivolius _002.pdf (p.2)

