BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan dalam teknologi multimedia telsh memmgkinkan penggunaan
motion graphic sebagai alat pembelajaran vang efektif dan menarik. Siswa saat ini
cenderung lebih responsif terhadap, pembelajaran visual dan  interaktif
dibandingkan dengan metods pembelajaran konvensional. Sistem pencernaan
merupakan il:_l[ﬁ_:é[ﬁg abstrak dan hl'qlkln schingga penggunaan visualisasi
dengan mation grapisic dapat membantu siswn memahami konsep-konsep yang
sulit[1].

Sekolaly Dasar“Negeri (SDN) 03 Dﬂﬂl Rata. Mkun lembaga
pu:ﬂﬁﬁkm ying berperan penting dalam membentuk dasar pemahaman dan
pengetahinm siswa pada tingkat pendidikan dasar. Adobe after ﬂﬂ:‘_t,_ sebuah
aphw mmmundj alr wiame dalam proses ini. Salah sau fitur Hmu:iyang

m-g’m&s pembuatan visualisasi sistem pencemaan adalah motion
whm.

Penggunaan mation graphic pada video pembelajaran sistem pencernaan di
SDN 03 Danoy Rata didasarkan pada pemahaman skan kebutuhan menyajikan
informasi seeara visual yang menarik dan mudah dipahami bagi siswa tingkat SD.
Sistem pencernaan merupakan salah satu topik kompleks dan abstrak, yang sulit
dlpnhmﬁmﬂm.mm metode pengajran konvensional. Di
lingkungan ini, penting untuk memastikan bahwa metode pembelajaran yang
digunakan dapat memfusilitasi pemshaman yang baik terhadap materi
pembelajaran [2]. Oleh karena itu. penelitian ini bertujuan untuk menjelaskan
konsep-konsep yang terkuail demgan sistem pencernaan melalui motion graphic.
Mution graphic menawarkan pendekatan yang inovatif dengan menyajikan
informasi secarn visual dan dinamis melalu penpgunaan amimasi, grafis dan efek

visual lainnya.



Dengan mengkaji dan mengimplementasikan mation graphic di dalam
mudniamtmhngmnmmkmlhlininhnmginmgluikmmmeﬁkﬁf
diharapkan dapat memberikan kontribusi berharga terhadap SDN 03 Danau Rata.

1.2 Rumusan

IMusKan |

adulah untuk menghasilkan animasi sistem pencernaan vang digunakon sebagai
video pembelajaran siswa SDN (13 Danau Rata,



1.5 Manfaat Fenelltian
Penetitian ini diharapkan dapat memberikan beberapa manfaat yaitu:

|. Peningkatan pemahaman siswa tentang konsep-konsep sistem pencernaan.
Siswa memiliki kesempatan yang lebih baik untuk memahami proses-proses
yang terjadi dalam sistem pencernzan.
2. Mengetahui proses pembuatan dap feknik dalam pembuntan animasi mation
i cpihies
3. Penggunaan motion graphic dapat meningkatkan minat belajar siswa
terhadap matori pembelajaran sistem pencernaan
LAl ENcmarik o
1.6.1 BAB | PENDAHULLTAN
Bab ini berisi tentang latar belakang berisi pembahasan pada penelitian,
rumusan masalsh yang sesust dengan tujuan penelitian, hmunmlnh yang
dibutubkan pada penelitian. tujuan dilakukan penelitian, dan sistematika penulisan
1.6.2 BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini berisi beberapa pengertian dan definisi melalui studi literatur yang
berisi penelitian yang pernab dilakukan akan tetapi memiliki keterkaitan dengan
penelitian yang sedang dilakukan oleh penulis. Serta berisi perbandingan penelitian
sebelumnya dengan penelitian yang dilakukan oleh penulis.
1.6.3 BAB IIl METODE PENELITIAN
Bab ini berisi uraian mengenai metode penelitian yang akan digunakan,
terdapat tinjauan mengenai subjek penelitian, analisis kebutuhan penelitian serta
media vang digunakan dalam penelitian.

1.o.4 BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tahapan yang dilakukan penuolis dafom pembuatan animasi
sistem pencemnaan sebagal video pembelajaran siswa SDON 03 Danau Rata. Tahapan
terdiri atas pra produksi, produksi dan pasca produksi serta berisi hasil akhir yang



L.o.5 BAB V FENUTUP
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siswa di SDN 03 Danau Rata,
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