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1.1 Latar Belakang

Dalam beberapa decade terakhir, perkembangan teknologi telah mengubah cam
manusia berinteraksi dengan duria sekitar. Salah satu teknologi vang memiliki potensi
cukup besar adalah Augmenied Reality (AR} Augmented Reality (AR} merupakan
teknologi yang menggabunglmn elemen_virtual ihugan dunia nyata secara real-time,
dapat menciptakan pqugﬂmnm vang lebih interaktif dan informatif bagi penggunanya.
Dengan AR penﬂ;ﬂﬂ.dnpﬂl mﬁm dunia nyata melalui mkat seperti smartphone,
tablet, nﬂmh‘-‘mmm tambahan hEl'hﬂ.ElJlt informasi digital seperti
gambar, suara, dan data yang relevan dan kontekstual,

Dalam dunia pendidikan, AR memungkinkan pengalaman belajar yang lebih
interaktif melalui visualisasi konsep ilmiah atau sejarah. Dimmdﬁ,ﬂ mendukung
dokter selama operasi dengan menampilkan informasi penting seperti gambar anatomi
pasien secara real-time. Dalom industri, AR memfasilitasi pemwalﬂ.l:r-th:ﬁ.?glﬁtm mesin
dengan membenkan panduan visual langsung di tempat kerja. Di bidang hiburan, AR
nmperkugm pengalaman bermain game dan aplikasi interaktif dengan menggabungkan
e]é’i?;ﬂ'iilﬂhﬁﬂéh lingkungan myata penggina, y

Dalam penelitian ini pemanfaatan teknologi Augmented Mty,pﬁtgglm.u dapat
melihat model 3D dar berbagai jenis kendaraan dan balajar tentang fmm-ﬁtur dan fungs
memkﬂfﬂéf—&?ilﬁhﬂiﬁ Hﬁwjﬁgu dapat digmﬂiﬁﬁk memberikan panduan
langhkah ihniimm# mengopensikan hurlmgu jﬂlﬁ kenduraan, seperti mobil,

sepeda, dan bus. Implementasi AR padis buku en a bergambar untuk anak-anak

dapat memberikan cara yang lebil interaktif dan menyenangkan untuk belajar tentang

berbagai jenis kendaraan.

Anak asnak ecenderung lebih tertarik dan mudah memahami apabila  proses
pembelajarannya menggunakan sebuah animasi serts anak-anak akan lebith mudah dalam
mengingatnya dan dapat memaksimalkan hasil belajar yang dicapai.

Perkembangan teknologi vang pesat membawa tantangan sekaligus peluang besar
bagi dunia pendidikan. Kita perlu memanfaatkan teknologi secara bijak untuk
menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik, efektif. dan relevan dengan
kebutuhan siswa di era digital.



1.2 Rumusan Masalah
Berikut adalah beberapa numusan masalah tentang Implementasi
Augmented Reality Pada Buku Ensiklopedia Bergambar Untuk Anak Anak
Berbasis Android:
|. Bagaimana cara menampilkan objek 3D kendaraan secara nyata melalui
teknologi nﬂgmﬂﬂmimhtypuhsehmhhlku ensiklopedia bergambar bertema

transporiasi menggunakan teknologi Augmented Reality.
2. Memanfaatkan teknologi Augmented Reality untuk membuat visualisasi
berbagai moda transportasi yang menarik dan mudah dipahami oleh pengguna
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]

Manfaat Fenelitian

Berikut ini manfaat dari tujuan penelitian sebagai berkut :
Meneiptakan metode pembelajaran vang movatif dan menank dengan
memanfaatkan teknologi Augmented Reality untuk meningkatkan minat dan
motivasi siswa dalam mempelajan maten tentang transporiasi.
Memberikan penyampaian yang menarik dalam mengenal transportasi di
berbagai daerah dan kalangan,

Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan bumﬁ:nﬁmkmuﬁhu infommasi secar rinci mengenai
pembahasan ynngunhpdpdlntup baby. Sistematiks penulisan ini terdin dar
beberapa bagaian, yaitu:

BAB | FENDAHULUAN

Bab ini adalah hagian awal yang menjelaskan tenfang latar belakang,
identifikasi dan rumusan masalah, batasan masalah, serta maksud dan tujusn
BAB I TENJAUAN PUSTAKA

Bab ini berisi landasan teor, mencakup konsep dasar sistem,
karukteristik sistem. definisi perancangan sistem. serta mencakup data,
informasi, dan pengertian permasalahan yang diambil.

Bab ini menjelaskan metode yang digunakan dalam penelitian vang

dilakukan oleh penulis. Bab ini fjuga membahas analisis sistem vang berjalan dan
evaluasi sistem yang sedang berjalan.

BAB IV HASIL AN PEMBAHASAN

Bab ini menguratkan hasil dan peroncangan metode penelitian vang
dijelaskan di BAB 111 Pengujian juga dilakukan untuk meninjau keseluruhan
sistem dan aplikasi.



BAB V PENUTUP
Bah terakhir ini berisi kesimpulan dari pengembangan sistem informasi
pengembangan lebih lanjut.
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