BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi digital pada masa sekarang ini telsh memberikan
banyak perubahan signifikan pada berbagai aspek kehidupan, diantaranya pada
bidang seni dan hiburan. Salah satu contoh.dari bidang seni sendiri ialah Motion

adalsh dengan menggunakan aplikasi Adobe After Effect. Aplikasi ini merupakan
program penyuntingan video yang digunakan untuk mengolah dan menambahkan
efek-efck khusus dalam pembuatan video seperti motion graphic. animasi, dan

pembuatan iklan dalam industri. [12]



Penulis menggunakan soffware  afer  effect sebagai  alat  untuk
memvisualisasikan motion comic dari cerita gambar pemilihan hewan terbaik dari
karya Maricaid. Mariea adalsh platform dengan konsep majalah TV. Setiap
pelajeron disgjikan dalam bentuk kumpulan video yang terdin dari video
pembelajarin, video penjelasan, mini-games dan tantangan,

Pada penelitian ini, penulis W mafion comic sebagai media
dalam memvisualisasikan cerita gambar “Pemilihan Hewan terbaik™ karya Marica,
dengan mmnﬁﬂmn_m.m’m&ﬁmudin backgroundiefek animasi serta
pentmbahan pada subtitle dart narasi cerita tersebut.

Penelitian ini didasarkan pada metodologi Multimedis Bevelopment Life
Cygle (MDLC) don berfokus pada produksi motion comic "Pemilihan: Hewan
Terbaik" menggunakan Adobe After Effects. MDLC adalah pendekatan sistematis
dan terstrukiur untuk pengembangan produk multimedia vang terdiri dari enam
faset konsep, desein, pengumpulan bahan, produksiy pefigujian dan distribusi.
Punﬂhm pendekatan ini didasarkan pada kema.n:‘.l:pnln:'mﬂnk mnﬁgt;lnln dan
menifisilitasi setiap langkoh. dalam produksi motion comis dun mencapai tujuan
yang diinginkan yaitu produksi sebuh karya yang fidak hanya menarik secara
visual tetapi juga mencentakan sebuah cerita dengan cam yang efektif. Dengan
MDLC, penelition ini dibarapkan dapst memberikan kontribusi dalam
pengembangan media yang interakiif dan mendalam melalui media motion comie.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan diatas maka rumusan

masalah yang dapat diidentifikasikan adalah bagaimana proses pembuatan Morion

Comic "Pemilihan Hewan Terbaik” berdasarkan cerita gambar Marica.



Batasan masalah yang diberikan oleh penulis dalam penelitian ini adalah sebagai
berkut :

1. Penelitian ini difokuskan pada pembuatan Motion Comic dari cerita gambar
“Pemilihan Hewan Terbaik™.
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