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1.1 Latar Belnkang

Industri animasi telsh mengalami perkembangan pesat dan menjadi bagisn
integral dari teknologi digital, yang dapat digunakan sebagai media komunikasi
dalam berbagai kebuiuhan informasi. hﬂk “intuk  hiburan, bisnis. maupun
pendidikan. Demikian puls, teknik animasi frume by frame juga telah berkembang
signifikan_di era ﬁgital. Meskipun sering dianggap tradisional, teinik frame by
frame:fetap, mmﬂﬁim dibandingkan dengan animasi komputasional
karena mampu arkan gernkan karakier m_leh: nvata, seperti
m manusia. Selam il.'u. kemajuan teknology Hﬂbw penerapan
l.e'knﬁﬂﬂmgga masih banyak digunakan hingga sa:t-'inﬁl}

 Exhibition 2024 adalah acara penghargaan untuk menghargai karya-karya
mhalipuﬂ, khususnya dari Jurusan Teknologi Informasi di Universitas Ammkom
Yﬂg}&kﬂmﬁqﬂ ini mengangknt tema "Respect The Wish", terinspirasi dari
anime Dragon Ball GT, yang menampilkan tiga kﬂ:ﬂ#%bﬂdﬂ:ﬂg untuk
merebutkan bola naga. Dalam animasinva, Evhibition 2024 menampilkan beberapa
elem ammas&, termasuk video pembukaan acara, mﬁuhm nomingsi
kategori pengh ., dan kebutuhan hiburan lainnyaf2].

‘Berdasarkan konsep tersebul. penulis memilih menggunakan tekmk frame
hy frame. Pilihan ini didorong oleh permintaan dari panitia acara serta kebutuhan
visual yang mencakup ﬂgm&hgm wi‘.pﬂﬂl PENZOUNEan  jurus
kamehameha. aura ki, dan aksi pertarungan. Teknik frame by frame memungkinkan

representasi gerakan yanmg dilebih-lebihkan dan realistis, yang sulit diwujudkan
dengan teknik visual konvensional seperti pengambilan gambar langsung
{liveshor)[3].

Berdasarkan penjelasan diatas maka penulis mengambil judul penelitian
berupa “Pembahasan Amimasi 2D Frame by Frame pada Exhibition Inagurasi



2024" Exhibition 2024 menggunakan teknik frame by frame. Penelitian ini
diharapkan mampu menyampaikan gambaran dari konsep yang diusung
menggunakan teknik 2D anmimasi fiwme by frame kepada penonton.

1.2 Rumusan Masalah
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Exhibition Inagurasi 2024.

1.5 Manfaat Penelltian
Manfast yang diperoleh dari penelitian ini adalah:



I. Bagi penulis: Penelitian ini berfungsi sebagai syarat kelulusan serta
sebagai wodah untuk menerapkan ilmu yang felah diperoleh selama
masa studi.

2. Bagi snimator: Penelitian ini dapat menjodi referensi untuk
penelitian sclanjutnya terkait penerapan teknik frame By frame

BAB V PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan serta saran dari hasil penelitian yang telah
dilakukan.

DAFTAR PUSTAKA



Bab ini memuat sumber acuan atau referensi yang digunakan di dalam
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