BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Animast stop motion adalah bentuk amimasi dari objek nyata yang
diciptakan dengan teknik pemotretan frume by frame menggunakan teknik fotografi
[1] Animasi stop metion menq:mk.‘ln hﬂiﬂt dnsar animasi yang biasanya
digunakan untuk membunt umﬁﬂﬂk_ﬁmmmw dan mampu bergerak
sendiri [2]. Dalam pembustan animasi stop motion. awalnya objek difoto, lalu
bentuk atau posisi ﬂlkk ﬁtﬂgll. atat objek itu digmbil ﬂn. hnudwn difoto
kembali, Setelah melskukan proses tersebut berulang kali, foto-foto tersebut
dmnm berurutan wntuk diputar schjngga:.mm-ﬁmi yang padu.
Kirena objek tersebut memiliki material don tekstur yang realistis, hal ini
memberikan nilai artistik yang khas dan membedakan dari animasi yang digambar
sﬂiﬂ.m.mlmﬂupun animasi digital. Animasi siop rmation dicﬁlﬁm Mﬁﬁlﬂﬂ
Blakton pada tahun 1906, Terdapat beberapa jenis stop mation m bissa
mﬂmmﬁ:hmranm ofdect mdion, pivilotiofseul ol animation, dan
,mwz.' aitfmeation. Animasi stop motion digunakon dah_ .. i animasi seperti
Shewimn the Sheep yang menggunakan jenis siop munnﬂhﬁqu.nhmﬂhr

lcb:rtlkmmwcﬁ lmhhﬂ}mw serupa sehuga:l objek
yang bergerak. Dengan bantusn fotografi, gambar-gsmbar yang frame by frame
kemudian disusun dan dipindalikan menjudi sato Ihﬁn [3]- Film animasi yang
menggunakan teknik ini misalnyva Chicken M‘mrnwe Before Chrisrmas,
Shaun The Sheep, dan film horor anak terbaru PeraNorman karya Chns Butler.
Claymaiion memiliki daya tarik khusos karena proses produbsimya yang unik, yaitu
kerajinan tangan, berbeda dengan lekmik animasi berbasis komputer yang
mengandalkan teknologi perangkat lunak. Diperfukan kreativitas., kemampuan
estetika, dan ketekunan dalam proses produksi, terutama dalam pemodelan ofay
untuk membuat figur, objek pendukung. hingga envirommend. Mamun demikian,



hasil akhir dori teknik animasi ofay dapat disejajarkan dengan animasi pada
umummya bahkan lebih artistik dan produksi animasi berbasis teknologi perangkat
lunak.

Dalam pembuatan animasi stop motion. leknik compositing merupakan
bagian tak terpisahkan yang cukup penting. Compositing | komposisi) adalah proses
yang berhubungan dengan menginiegrasikan gambar dar berbagai sumber menjadi
satu kesstuan yang uiwh [4]. Compesiting himn}.rn dilakukan secara digital,
sehingga digital Wﬂgdﬂﬂt iartikan sebaga Hﬂnhmasl yang dimanipulisi
secara dlgltd dari setidaknyas hmpmhnr untuk: m:ymdukm hasil yang
Iﬂ'lnlﬁ‘gﬂﬁ. E'ﬂgﬂn m ﬂﬂﬂ @1 digiial mw;!‘mg ‘tenfu saja adalah
duksi hosil yang terintegrasi, yakni ssbuah gambar yang tidak

uk'hn bahwa pepciptzannya berasal dan Wﬂl’m sumber [4],
‘Q‘mdﬂm menggunakan teknik compositing lm Hlmt film
dapat menekan bizya produksi karena tidak pertu mengelusrian biaya yang besar
unhﬁmt'ul'immwm atou objek lnin yang memeriukan hinyu. yang sangat
besar karena hal fersebut dapat dilakukan secarn digital. Dampaknya, Muut.nn
ﬁhlukmm waktu yang relatif lebih singkat. Teknik compositing hﬂsan}':l
miemerlukan alat bantu berupa soffware. Saftware yang biasa digumakan oleh
pemula antara lsin Adobe Premiere dun Adobe Afier Effects yang memiliki
beberapi ronks dan efek yang mendukung proses compasiting.

P"W animast step motion dalom konteks edukasi saat ini telah
ban}'ak»ﬁgmhn. ‘Namun, belum banyak snimasi stap morion vang digunakan
dalam edukasi di bidang kesehatan mental. M'ﬁi'datu statistik pada situs
dataindonesia.id, data tersebut mencakisp survei persentase kondisi kesehatan buruk
di dunia pada tisp generasi dengan perseninse kesehatnn mental Generasi Z atau
biasa disebut “Gen Z7 sebesar [18% dibanding penerssi lainnya, hal im
menyimpulkan hahwa kesehatan mental pen 7 mendapat nilai vang buruk.
Kesehatan mental gen Z vang buruk terjadi di karenakan bimbingan orang tua yang
cenderung tidak mengikuti perkembangan zaman dikala itu, selain itu ema
perkembangan digital juga mempengaruhi perkembangan kondisi mental pada




generasi £, Pengaruh bimbingan orang tua dan juga perkembangan teknologi vang
pesat menimbulkan masaloh masalah mental yang dihadapi oleh gen 7z saal ini.
Salah satu permasalshan mental yang dialami gen z saat il salah satunya adalah
Inner child.

fnner chifd mentjuk pada konsep psikologis yang menggambarkan bagian
dari diri seseorang yang mempertahankan sifat dan perasaan seperti ketika masih
anak-anak [5]. Menunutartikel berjuddl “Mengenal. Apa tu fnner Child dan Cara
'\-'lcn}mhuhkanu;: yang ditulis oleh Tim Medis Siloam Hospitals  [6],
pengalamn masy kecil yang negati mhﬁl menyebabkan orang memiliki inner
chifd yang terluka dan tidak disadari sehingga akhifnya membekas dalam diri
m Hal ini me‘agrdnhhm rasa sakit terpm mgadn akhimya dapat
h:ﬂnpmguuhl perilaku dan tindakan seseorang sant dewasa, Dalsmilmu psikologi.

inner child adalah komponen yang sewajamya ada dalam setiap individu. dan
penting bagi seseorang untuk memahami hal tersebut. :

Setiap individu mengalami perjalanan hidup yang unik, dimana beberapa di
antoronys mungkin melibatkan pengalsman-pengalaman yang menimbulkan luka
dantantangan, Luks-luka dari masa kecil ini dapat momiliki:dampak negatif poda
pembentukan karakter di masa dewasa, lmmpengnru]ﬂhnﬁ@nbﬂlﬂiepuhﬂan
dan interaksi sosial dengan lingkungan sekitar. Oleh karena itu, penting bagi setiap
individu untuk mengenali, menerima, dan berinteruksi dengan inner child mercka
untuk memahami bagaimana pengalaman mniﬂ mPengaruiu kehidupan
mereka-sebagsl orange dewssz. frmer chifd m h{lh'ka karena pengalaman
traumatis di masa lalu, yang pada akiimya m .Iherdnmp.u]vc negatif pada
perkembangan karakter smmng?mpmyem&uhm inmer child yang terluka
membutuhkan waktu. Orang yang masih merasa terluka oleh pengalaman atau

trauma masa kecil dapat melakukan beberapa cara penvembuhan immer child
mereka, seperti memahami trauma masa kecil, menerima inner child mereka,
merawal dan memberikan perhatian kepada dirt sendiri, dan menggat kenangan-
kenangan bahagia.



Berdasarkan latar belakang di atas, maka memahami immer cfeifd dalam diri
menjadi penting karena membawa dompak positif dalam perkembangan pribadi dan
kesejahtersan mental. Penggunsan animasi siop motion dolam konteks edukasi
tentang fmner child dapat menjadi alternatif alst untuk membantu individu
memahami dan menjelajahi sisi emosional dan psikologis dari din mereka sendiri,
sehingga perlu dibuat sebuah flm animasi singkal tenfang fmmer child yang
diharapkan dapat membantu seseorang memahami apa itu dmmer chilel. Animasi ini
akan berisi contoh fentang seorang pria dewasa yang memiliki trauma masa kecil.
Dalam scbuah Kondisi di maria ia sediing beristirahat kareniTelah dan penuh emosi,
sekejap i teringat okcan kenangsn masa kecilnya yang terhuka. Seene ini melibatkan
sebuah aksi di mana nﬁm seakan terjatuh Mm dari ketinggian saat
membayangkan kenangan traumatis tersebut. Untitk menambah kesan traumatis.
terdapat sebuah figur tambahan berupa tangan raksasa yang seolah-alahmerenggut
jiwa prin H#I:uL Secara teknis, adegan-adegan tersebut memungkinkan untuk
dlhuﬂw:ﬁim ini diproduksi datam bentuk animasi stop m.r.-mm. -

‘Selain foktor teknis di atas; animasi siop motion berbasis elaymation dipilih
karena mﬁ]ﬁ;dﬂm tarik visual yung tinggi, serta menawackan sentuban personal
dan kehangatan. Dibandingkan teknik animasi lainnya, snimast «ovmation lebih
mnﬁnggkmkm animator untuk mengatur setiap _frmiﬁ- m pmﬂﬁ. sehingga
menghssilkan animasi yang mulus dan skurat Tekik claymation uga memberikan
fleksibilitas kepada animator untuk melakukan perubahan afau penyesuaian pada
setiap wmmm“dﬂh Dnlmtm edukasi tentang imrer
chitd, claymation memberikan tampilan yang (ehih takil dan alami karena karakter
dibuat dari bahan fisik seperti tanah fiat. Hal ini dapat memberikan kedalaman
emosional yang lebih besar kepada penonton, membantu mereka lebih terhubung
dengan pesan vang disampaikan. Selain itu, meskipun proses pembuatan animasi

claymation membutuhkan waktu dan kesabaran vang culup tinggi, teknik ini dapat
menjadi lebih efisien dalam hal biaya dan wakiu produksi daripada animasi
komputerisasi yang memeriokan perangkat lunok yang kompleks.



Dalam produksi animasi claymation “fanerchild” nantinya, teknik
compositing akan memegang peranan penting. Saal ini telah banyak film animasi
vang memanfastkan teknik compositing. namun masih banyak juga pembuat film
khususnya animasi stap motion berbasis clavmation yang belum menggunakan
teknik ini secara optimal karera tidak mempertimbangkan aspek penting dalam
komposisi, seperti keying. masking, sound effect, dan chraracter effect. Berdasarkan
lator belnkang tersebut, maka secara teknis penggunaan teknik compositing pada
produksi animasi claymation menjadi hal yang penting untuk diteliti. Penelitian ini
akan membahas pengounian teknik compositing: pada produksi animasi clavmarion,
dengan studi kasus pada animasi “fserchild". N
A inrnn Mg

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah Mﬂﬂ:ﬁww bhelakang

di ‘mtas, maka rumusan masalah dor penelition ini adolzh hwm pmﬁ-h‘.nau
compasitimg pads pembuatan film animasi claymation "fnnerchitd®,

1.3  Batnsan Masalah

ﬁmimnasalﬂlwn telah ditetnpkan, maka se]mﬁutﬂjadlmmﬁmbataaau
masalash untuk membatasi agar penelitian tidak ﬂﬂuhﬂs jrlug dapat
mmmhbu&tm penriltr.un I'I‘li.'n]l!l.dl tidak fokus. Bulﬂnwﬂ. dalam penelitian
ini ﬂmwh&ﬂh

I Pmmﬁmmwmn animasi dan teknik
kﬂmpnsm P.I]dﬂ video animasi 1fa|manoﬂ w

Pengujian terhadap *ﬂhﬂ .uqimﬂi claymation “_’J‘nmn-.hu.‘u'“ terbatas pada
kelayakan sebagai media edukasi tentang imrerc hild, meliputi aspek fungsi dan

manfaat, aspek kebenaran, kelvasan, dan kedalaman materi, aspek visoal,

aspek audio, aspek tipografi. serfa aspek bahasa.
3. Pengujian kelayakan video animasi claymation “Inerchild” dilakukan oleh

(]

responden yang terdini dari penikmatl dan pembuni animasi serla masyarakat
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1.4 Tujuan Penelitlan
Tujuzn dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. L%ehhhndaﬂmudnkunmﬂhﬁkmpmpemhummimuidmmﬂun
"fnnerchild™.
2. Membahas berbagai teknik dasar komposisi yang diterapkan pada animasi
elavmation " Innerchild”.
h'!ﬁ'lll-ll maniaat edu :'r_'-.'- ':-.-:-I :_.._Z..:

1.5.2 Manfaat Praktls

1.5.2.1 Manfaat Bagl Animator
Penelitian ini diharapkan memberikan manfast praktis bagi animator,
khususnya bagi para animator pemula yang mungkin kurang memiliki
kemampuan menggambar maupun melakukan pemodelan tiga dimensi



dengan berbasis perangkat lunak, namun memiliki sisi kreatif dalam
1.5.2.2" Manfaat Bagl Masyarakat Umum

Penclitian ini diharapkan juga dapat memberikan manfsat praktis bagi

masyarakat umum, dimana animasi ini dapat menjadi alternatif alat untuk

membantu individy memahami apa jtu inner child, schingga pada akhimya
mi dan men elajahi sisi emosional dan psikologs dari diri

Bmzum A

dulnmmm}mmnpmhhmenmmlirpmmnmms
animasi, stop motion, konsep dasar komposisi, green screen/plate, keying,
dan lain-lain.



BAB3 METODOLOGI PENELITIAN
Bab ini menjelaskan tentang desain dan metode yang digunakan dalam
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