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5.1 keslmpulan

Game Stroke Recopnition sebagai media pembelajaran anak usia dini
adalah sebuah wujud kepedulian peneliti terhadap suatu media pembelajaran dasar
bagi anak usia dini. Dengan pﬂnﬂnfaataﬁﬁ'k.gnmjuan teknologi yang ada agar
tidak salah chl:u‘n pmmummmya. Fﬂlmﬂihﬂ mlhr dasa.r bagi anak usiz dini
pelajari dﬂrﬂlrﬂhmum j.'_. chasilka

Dalom proses pengian game Suoke Récogition i menerima respon

cuilqi batk dan siswa dan gurm herdnsarknn Iuﬁi éﬂhﬁ“ﬁmma pame

Slﬂah recognition ini  dapat dijalankan dan dapat memberikan mh bagi
siswa dan pﬂpjar untuk menunjang pembelajaran siswo dﬂm -mengenali
ﬂhuahkmwp-rhsardnn sebuah angka, huruf, dan gambar. Pemyuhnnmjﬁ:ga di
dukung oleh perhitungan menggunakan skala Gutiman yang mendapatkan ni
total 85%, sehingea game ini dikatakan cukup layak dan menyenangkan bagi anak
usia dio.
5.2 |Sasran
u'maihw !ngik Dlhmpkﬂ. qilnyh peﬂgcmbmgm lebih
lanjut ngar game it nﬁnjmﬁ hﬁﬁ baik. Berikut beberapa saran yang dapat
disampaikan:

game agnrmqjﬂaﬂme sesual yang

a Efk susra jiko nilal persentases >50% dapat di berikan efek sumr
tidak berhasil .
b. Tampilan Button dan background bise di buat lebih interaktif dan
menark.
c. Pada papan lanjutan bisa di munculkan gambarmya.
Pada tampilan android saat pengimputan di sempurnakan lxgi agar bisa Kembali,

fidak zoom in.
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