BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring dengan pesatmyn perkembangan teknologi, penambahan efek visual
semakin dominan dalam dunia film, menambahkan efek visual binzanya digunakan
di berbagai jenis film, termasuk film pﬂ#&ﬂgfﬂk visual melibatkan pengenalan
efek tertentu ke dalam film untukmenciptakan adegan yang lebih realistis dan
menarik. Mﬂuhﬂld!hlll lrmﬁdllﬁﬂpﬂhum-mMugn dapat membuat
film tidak terlaly mm ﬁmm sanl m:, kita mefasakan kemajuan
teknﬂlﬂp semakin canggih di setiap segmen, mjul;gm d:ﬂlnn-mdusm film,
perubaban dalam industry film terlibat jelas pada teknologh yang digunakan,
:mﬂnpmpnm pada film yang hitam putih, senyap. iﬁﬂngt’l cepai, kemudian
tkembang hingga menyesuaikan dengan sistem visual mkﬁh dari segi w
da.nmmn efek yang membuat film menjadi dramatis dan realistis [ 1]

Menurut artikel Arash Noghdi & Payam Adib (2020) & Andh'_-'?ﬁrntuna
(2019), efek visual merupakan serangkaian proses. untuk membuat atau
mnplu{gmnhm tertentu di luar konteks pengm*mhu'sdmnam}'a.
Efek visual (VFX) yaitu kombinasi penguasaan teknis dan amtistik dalam
menentukan proporsi, komposisi, dan perspektif tertentu. Juga diambil dari The
VES Mm# #Mmmiﬂb oleh Jeﬂrﬂy ﬁ.{kﬁmd:m Strsan Zwerman:
nwnghusﬂ.h;un L'iek],:mg l:da!c numglr.m. berhul:ﬂ;l'p,.m:llml untuk dibuat secara

marnual.[2]

Film pendek berjudul “Basket Boy™ merupakan film pendek bercenta
tentang pemuda yang sedang menonton video anime basket bersama temannya.
pemuda pun mulai berimajinnsi mempunyai kekuatan super dan memsa sedang
bermain basket dimasa depan yang futuristik. Keunikan pada film pendek im
terletak pada pengpunann efek selama pertandingan basket, Dimana penggunaan
efek yang ada dalam film pendek mni terlihat modern dan dramatis sehingga pemuda



terkesan seperti mempunyai kekuatan super. Kesan nyata film pendek ini membawa
Penelition ini bertujuan untuk memberikan wawasan mengenai aspek teknis

penerapan efek visual dalam film pendek berudul “Basket Boy". Dengan
menganalisis dampak naratif dan teknis, penelltmn ini dihamapkan dapat

|. Software editing vang digunakan tidak |

14 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan aspek teknis
implementasi efek visual pelir, saber, dan retakan tanah dalam film pendek
“Basket Boy™,




1.3 Manfaat Penelltian

Penetitian ini diharapkan dapat memberikan beberapa manfaat yaitu:

. Menmgkatkan st dalam membuat efek visoal
Penelitian ini dapal membantu mengembangkan teori  mengenai

b2

penggunaan efek visual dalam konteks film pendek. mengisi kesenjangan
pengetahuan. dan membantu pengembangan konsep baru dalam dunia efek
visual. .

3. Penelitian inidiharapkan dapat memberikan kontribusi bagi dunia akademis
d::-ngan menyvajikan iﬂﬁ:i!mﬁi Ht wirwssan baru mengenai  teknis
implementasi dan dampak narasi ¢ fek visual dalam film pendek.

h‘m sistematis isi laporan ini disusun wblglihnikm:
EIM! T MH ULUAN

Bab mi berisi pendabuluan yang diuratkan rm'ngenﬂhinrbﬁnh.m!
mumisan masaloh, batssan masalah, tujuon penelition, manfast penelitian.
mm&ﬂﬂﬁ penelitian dan sistematiks penulisan.

BAR xr*.rmmm PUSTAKA

| Bab ini memberikan tinjmuan pusiaka dan dasar teoritis yang menjadi
landasan dalam penelitian, meliputi konsep-konsep yang relevan dengan film
pew dan implementasi efek visual

Bmmmmrmmm

perancangan peuel]thﬂ.'lmﬁ'up gambaran umum,
mlmkmmﬁdﬁmmmhndnlmpmﬂiﬁm ni.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini mem:mul:tm hasil pencliian dan  pembahasan terhadap
implementasi efek visual petir, saher. dan retakan tanah. Setiap bagian dari sistem
dijelaskan satu per satu. dan pengujian terhadap sistem juga dilakukan untuk
mengevaluasi hasilnya.

BAB V PENUTUP

Pada bab penutup ini berisi kesimpulan dan sarzn dan penelitian yang telah
dilakukan.

DAFTAR PUSTAKA

Berisi daftar referensi dan buku, artikel, atau literatur lain yang digunokan
dalam penelitian ini.
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