BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Film merupakan gambar hidup yang juga sering disebut movie. Film adalah

of view) [3].

Perkembangan- kasus virus Corona atow Covid-19 di Indonesia terus
mengalami kenaikan yang signifikan dan mengkhawatickan, untuk merespon
penvebaran virus inl pemerintah dengan cepat telah mengambil beberapa kebijakan
atau membuat himbauan yang disampaikan kepada masyarakat guna memutus
rantai penyebaran Covid-19. Mulai dari pembatasan sosial (secial distancing),
physical  distancing, hinggn Pembatasan Sosial Berskala Besar (PSBB)
(Muhyiddin, 2020). Pemberitkumn kebijakan tersebul menjadikan individu
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melakukan segala aktifitns dari rumah seperti belajar, bekerja dan melaksanakan
ibadah (Istyanto & Maghfiroh, 2021). Pandemi Covid-19 telsh membuat
keterbatasan gernk seseorang, seperti pemberlakukan Pembatasan Sosial Berskala
Besar (PSBB) dan anjuran karantina diri membuat masyarakat mempunyai banyak
wokiu luang di rumah. Himbavan mi menjadikan seseorang mudah merasa bosan
dengun keadaan yang terjadi {4]

Bemm;mlllnrbelukmg TS
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4. Karakter yang ada dalom film pendek animasi hanya satu.
5. Durasi film pendek animasi imi kurang lebih 4 menit.

14  Maksud Dan Tujuan Penelitian
I. Untuk merancang film pendek animasi 3D dengan judul “Bosan di
rumah™ menggunakan teknik low-poly.
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2. Untuk mengeksplorasi teknik dan alat yang digunakan dalam pembuatan
animasi fow-poldy,

1.5 Manfaat Penelltlan
Adapun manfaat penelitian sebagar berikut :
|. Menambah literatur tentang penggunaan teknik Jow-poly dalam animasi

1L.o.1.1 Metode Observasi

selama penelitian. Data diambil melalui observasi langsung terhadap pembuatan
film pendek animasi 3D “Bosan Di Rumah" menggunakan perangkat lunak
‘Blender. Penulis terlibal secara langsung dalam kegiatan atau situasi yang diamati
sebagal sumber data dalam observasi penelitian.
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1.6.1.2 Studl kepustakaan
P — bl it g

referensi dengan pembahasan vang sama.
Lo.1.3 Metode Analisis
Dalam metode ini diperlukan untuk mengumpulkan data dan informasi yang
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1.8 Sistematika Penullsan
Berdasarkan laporan penelitian ini, penulis dapat merumuskan sistematika

penyusunan. Adapun sistematika penyusunan sebagai berikut ;

BAB I: PENDAHULUAN

Pada bab ini menjelaskan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan

metode perancangan dan sistematika penulisan.

BABII: TINJAUAN PUSTAKA
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