1.1

BAR 1
PENDAHULUAN

Latar Belakung

Penpelolson sampah  merupakan salah satu isu lingkungan yang
mendesak untuk diatasi di em modem ini. Indonesia sebagai salah satu negara
dengan populasi yang besar dan tingkat konsumsi yang meningkat,
menghadapi  tantangan serius  dalam mengelola sampah  dengan  benar,

i el media pesnbelaaran yan

norobangun |, sebagai salah satu sekolah dasa
memmﬂ-
petubahan posiif di sekolah tersebut
menarik dm_:felml‘ngﬂ anak-anak dapat
laun sampah yang baik dan bertanggung ji

yang menggunakan

interaktif, seperti apl i

visunl menarik, dapar membuat matert pengelolaan sampah menjadi febih
menyenangkan dan mudah dipahami ofeh anak-anak [2].

Mewujudkan perubahan melalui pengolahan sampah dengan media
pembelsjaran interakiif di SDN Asmorobangun 1 nkan membawa sejumlah
manfaat. Pertama, pendidikan lingkungan yang diberikan secarn interaktif
akan memberikan  penahaman  yang  lebih  baik  tentung  permasalabian
lingkungan kepada siswa. Dengan demikian, dihsrspkan akan muncul



kesadaran  vang lebih tingpi mengenni pentingnya  menjaga  kebersihan
lingkungan dan mengelola sampah dengan benar.

Kedua, melalui pengenalan konsep pengolahan sampah sejak  dini,
diharapkan siswa aknn menjadi agen perubahon di lingkungan sekitar mereka,
termasuk di rumah dan masyarakat. Mereka dapar membagikan pengetahuan
dan keternmpilan yang telah merekn pelajari di sekoloh kepada keluarga dan
teman-teman, sehingen semakin banyak oramg yang terlibat dalom upaya
pengelolun sampah ying berkelanjutan,

dalam meningkatkan
Asmorobangun 17
2 implementas: medin  pembelajoran  interaktif dapat  membaniu  dalam
meningkatkan kessndaran dan penpetalivan siswa mengenai  pengolahan
sumpah yang benar?

1.3 Batasan Masalah
Berdosirkan  latar  belakang  dan  rumusan  masalsh  yang  telah
dijabarkan, Peneliti membatasi luasnya cakupan ruang lingkup yang dibahss



pada skripsi ini agar tidak melebar ke topik lain dan memudahkan penulis
dalam pengerjann nya. Adapun batasan-batasan masalah mbugai berikut:
1. Penelition ini akan difokuskan pada SDN Asmorobangun | dan lingkup
pengolahan sampah di dalamnya,
2. Media pembelajaran  interaktifl akan dimncang umtuk. memfasilitasi
pembelajaran mengenai pengolahon sampah yang lebil baik.
3. Penelitinn ini tidak okan mencakup aspek pengelolsan sampah di luar
lingkungan sekolah.

Manfast

1. Meningkatnya pemabaian siswa (eating pentingaya pengolahan sampah
yang benar,

2. Meningkatriys partisipasi siswa dalam program pengolshan sampah di
sekolah,

3. Meningkatnya kesadaran siswa tentang perlunya menjaga kebersilian
lingkungan.

4. Memberikan kontribusi positif terhadap pengurangan sampah dan dampak
negatifnya terhadap lingkungan.

Manfant bagi ilmu pengetaliuan:



1.6

. Diharapkan setelah adanya penelitian ini mampu sebagai referensi untuk

penelitian selanjutnya di masa yang akan datang.
Sistematika Penulisan

Secara garis besar sistematika yang dipergunakan dalam penulisan ini,
penulis membagi ke dalam lima bab dengan tujuan untuk memudalikan
penulis dalom pembahasan. Adapun penulisannya sebagai berikut:

BAB I: PENDAHULUAN
Bab ini bensikan penjelasan latar belakang masalah dan penelitian vang ada,
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sistematika p
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