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INTISARI 

 

Masalah kantuk pada pengemudi merupakan ancaman serius terhadap 

keselamatan lalu lintas, meningkatkan risiko kecelakaan yang dapat berdampak 

fatal. Penelitian ini bertujuan untuk mengatasi masalah tersebut dengan 

menggabungkan arsitektur deep learning dan metode haarcascade pada dataset 

MRL EYE dan. Pada tahap awal, fokus intisari adalah membuat deteksi kantuk 

menggunakan model deep learning dan Metode Haarcascade.Metodologi 

penelitian mencakup pengumpulan data dari MRL EYE. Pelatihan model 

menggunakan aristektur dari Deep Learning  dan implementasi Metode 

Haarcascade untuk deteksi mata. Dalam eksperimen, model mampu mendeteksi 

tanda-tanda kantuk dengan akurasi yang memuaskan, bahkan dalam kondisi 

pencahayaan yang bervariasi.  

 

Hasil penelitian ini dapat memberikan kontribusi pada pengembangan 

sistem keamanan berkendara yang lebih canggih. Manfaatnya dapat dirasakan oleh 

produsen kendaraan, perusahaan teknologi otomotif, dan pengguna akhir yang 

dapat meningkatkan keamanan dan keselamatan mereka. Meskipun penelitian ini 

memberikan solusi yang efisien, rekomendasi untuk penelitian lebih lanjut 

termasuk eksplorasi variabel lingkungan yang lebih luas dan pengembangan model 

yang lebih kompleks untuk meningkatkan daya adaptasi dalam berbagai situasi 

berkendara. 

Kata kunci: kantuk pengemudi, haarcascade, dataset MRL EYE. 
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ABSTRACT 

 

Driver drowsiness is a serious threat to traffic safety, increasing the risk of 

accidents that can be fatal. This research aims to address the problem by combining 

deep learning architecture and haarcascade method on EYE and MRL datasets. In 

the initial stage, the focus of the digest is to make drowsiness detection using deep 

learning models and Haarcascade Method. The research methodology includes 

data collection from MRL EYE. Training of the model using architectures from 

Deep Learning and implementation of Haarcascade Method for eye detection. In 

experiments, the model was able to detect signs of drowsiness with satisfactory 

accuracy, even under varying lighting conditions.   

 

The results of this research can contribute to the development of more 

sophisticated driving safety systems. The benefits can be felt by vehicle 

manufacturers, automotive technology companies, and end-users who can improve 

their security and safety. Although this study provides an efficient solution, 

recommendations for further research include the exploration of a wider range of 

environmental variables and the development of more complex models to improve 

adaptability in various driving situations. 

 

Keywords: driver drowsiness, haarcascade, MRL EYE dataset.
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