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INTISARI

Dalam industri film, untuk mendukung alur cerita biasanya digunakan efek khusus.
Dalam produksi film efek visual (VFX) sudah banyak digunakan. Penelitian ini
berfokus pada efek visual (VFX) berlari cepat, saber, dan petir dalam film pendek
berjudul "The Path To Power". Dalam penelitian ini efek visual yang dibuat tidak
mudah dilakukan dalam dunia nyata, dan efek visual yang dibuat bisa lebih menarik
penonton dan menyampaikan pesan. Efek saber dalam penelitian ini digunakan
untuk pembuatan petir disaat pria melakukan ancang-ancang berlari. Efek visual
petir dibuat karena tidak pada dunia nyata tidak mungkin seseorang dapat
mengeluarkan petir pada saat berlari, dan berlari cepat dibuat karena hal ini tidak
mungkin dilakukan oleh manusia dalam dunia nyata. Penelitian ini mengulas aspek
teknis dan memberikan kontribusi terhadap pemahaman penggunaan efek visual
dalam film pendek dan dapat menjadi referensi bagi pembuat film dan peneliti di

masa depan.

Kata kunci : film pendek, efek visual, teknologi informasi
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ABSTRAK

In the film industry, special effects are usually used to support the storyline. In film
production visual effects (VFX) are widely used. This research focuses on the
visual effects (VFX) of fast running, sabers, and lightning in a short film entitled
"The Path To Power". In this research, the visual effects created are not easy to
do in the real world, and the visual effects created can attract the audience more
and convey the message. The saber effect in this study was used to create lightning
when the man took a running stance. The visual effect of lightning was created
because in the real world it is impossible for someone to emit lightning while
running, and fast running was created because this is not possible for humans to
do in the real world. This research reviews technical aspects and contributes to
the understanding of the use of visual effects in short films and can be a reference

for future filmmakers and researchers.

Keywords : short film, visual effects, information technolog
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