51

BAB Y
PENUTUF

keslmpulan
Kesimpulan yang dapat di ambil dari penjabaran rumusan masalah hinpga

hasil analisis dan perancangan antarmuka website Asramo Pelajor Mahasiswa'i

centered design (UCB) yang lmtmnﬁ-!l mﬂhn profotype didapatkan hasil
sebagai berikut:
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Rmnm:ﬁmvmg dibust secara keseluruhan sudah
memiliki ptumhuun yang mendalam te.:kﬁt hlmmhtm dan preferenst
pmsium.r asramia dikarenakan proses ‘peran ngan ﬂﬂmre melibatkan
‘ealon pengouna langsung sant perancangan bk dari idde, kebutuhan dan

:Em_p_ﬂngu]:an yang semuany:s diberikan oleh pefmlﬁ man
‘ontarmiutks yang sudah dibual bisa dipastican dapat bemar — benar
- memahami kebutuhan pengguna Asruma Pelajar Mahasiswn Kabupaten

Dalam pengujian profonpe menggunakin systems uability scale (SUS)

. dilakukan dengan penyebaran kuesioner kepﬁmﬁ]nnmhum dan
Juga panglmm AEFENE dﬂnﬂm jumlah ol luqnﬂn yauit ﬂbﬂn}mk 6

m Hasil akhir ﬂn‘i pengujion yaifu preronpe vang dibuat
mendapat nilai rta-rata 70.76 yang termasuk dalam kategori good dengan
grade B, dan jugn mendapat feedbock M_--dﬂf\erika.n responden yaitu
sudah cukup baik dan mudah dipshami.

Saran

Berdasarkan dan hasil penelitian vamg dilakukan terdapat beberapa

mastkan yang nontinya bisa dikembangkan lagi saal melakukan penelitian
kedepannya. Adapun masukan sebagai berikut

I. Terdapat masukan dari mahasiswa terkait swebsie agar kedepannya bisa di

kembangkan lag fitur dan juga resposivitas tampilan agar dapat digunakan
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di berbagai device agar semua dapat merasakan bagaimana pengalaman
menggunakan website menjadi lebih baik
Mmmmmmmmmmmmm

3, Untuk penclitan yang skan datang diharspkan dapat mengembangkan
websife Asrama Pelajar Mahasis
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