PERANCANGAN USER INTERFACE WEB ASRAMA
PELAJAR MAHASISWA KABUPATEN MALINAU
MENGGUNAKAN METODE USER CENTERED DESIGN
(vCD)

SKRIPSI
Diajukan untuk memenuhi salah satu persyaratan memperoleh gelar sarjana

komputer pada program studi informatika

di=usun oleh
SABREL DJUNAEDI
20.11.3508

Kepada
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2024



PERANCANGAN USER INTERFACE WEB ASRAMA
PELAJAR MAHASISWA KABUPATEN MALINAU
MENGGUNAKAN METODE USER CENTERED DESIGN
(UCD)

SKRIPSI
Untuk mememnuhi salah satu syarnt mencapai derajat Sarjana

Program Studi Informatika

o

disusun oleh

SABREL DJUNAEDI
20.11.3508

Kepada
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA

YOGYAKARTA
2024



HALAMAN PERSETUJUAN

SKRIPSI
PERANCANGAN USER INTERFACE WER ASRAMA PELAJAR




HALAMAN PENGESAHAN

SKRIFSI

FERANCANGAN USER INTERFACE WEB ASRAMA PELAJAR
MAHASIEWA KABUPATEN MALINAU MENGGUNAKAN METODE
USER CENTERED DESIGN (UCD)




HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Yang bertandatangan di bawah ini,

Nama mahasiswa 1 Sabrel Djunaedi
NIM : 20.11.3508

Menyatakan bahwa Skripsi dengan judul b

% tulls ifi ﬁm mwm pendapat orang
'mmmm acuan d&hm

ryatann ini, maka

i gan pencobuian pelar
yang sudah diperoleh, s gan norma yang berlaku
di Perguruan Tinggi.

Yogyakurtu, 23 Agustus 2024
Yang Menyatakan,

v



HALAMAN PERSEMBAHAN
Segals puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa, atas berkat dan rahmat
yang diberikan sehingga laporan skripsi ini dapat terselesaikan. Pada kesempatan
ini tidak lupa penulis mengucapkan terima kasih kepada -

s Ucapan terima kasih kepada Bapak Junaidi Liah dan Ibu Siti Aminah yang
selalu mendidik penulis sampai bisa dalam proses inl dan juga kepada
keluarga yang nembe « mendoakan, serta semangat
sehingga penuli




KATA FENGANTAR

Puji syukur atas penvertaan tuban vang telah memberikan rahmat dan
karunia-Nya schingga penulis dapal menyelesatkan skripsi dengan  judul
“Perancangan User Interface Web Asrama Pelajar Mahasiswa Kabupaten
Mallnau Menggunakan Metode User Centered Deslgn” sebagal sulah satu
syorat untuk menyelesatkan program sarjana (S1) jurusan Informatika di
Universitas &mikum‘i"ﬂmkﬂ.rta,- . :

P'enfl,;ﬂlh ini heﬂw unitk memberiknn !‘m&nm desain kepada
asrama_ pelajor :rm.bnuhu hhwu malinau agar bermonfaat bagi ilmu
pengetahuan dan pengmbangan p-enelrmn Penelitian ini diharapkan dapat
memberilkan monfiat bﬁgi msrama pelajar mahasiswa w malinau supaya
dapat memberikan informasi terkait asrama. sarana prasarana atay fasilitas, syarat
dan tuta tertib, pendnfiaran serta pendatasn mahasiswa di asrama,

 Penulis menyadari bahwa penulis skripsi ini tidsk lepas dari bantuan dan
dukungan dari berbagai pihak. Penulis juga menyadari bahwa skripsi ini masih
y'h dari sempurna dan memiliki banyak kekurangan. Oleh karenn itw, penulis
mhnrlﬁnn kritik dan saran yang membangun dari pembaca untuk perbaikan
dim depan. Semoga skripsi ini dapat bﬂn‘mnﬁut Wpenyﬁn‘hmg ilmu
pergnﬂrmu dan dﬂpﬂl memberikan kontribusi Ilg] sistem informasi dan
pendaftaran di Asmma Pelajar Mahasiswa Kabupaten Malinay agar dapat

meningkatkan informasi dan pendaftarun mhaswﬂm

Yogyakarta, 10 Agustus 2024
Sabrel Dijunaedi

Vi



DAFTAR IS1

HALAMAN JUDUL i i

14  Tujuan Penelition 3
1.5  Manfaat Penelitian... _ — .3
1.6  Sistematika Penulisan 4
BAB I TINJAUAN PUSTAKA .......... : T 3
BN Sl D %




22 Dasar Teori. " 10

BAB I1l METODE PENELITIAN 18
31 Objek Penelitian 18
37 | Al Pl L 18

321 Understand Contexi of Use 19
1 Kuesioner . 20

3.2.2 Specify User requirements...q

2 Penghuni Asrama 29
4.2.3 User Flow a0




43 Design Solution (Hasil Solusi DEsain)...........coumsmsissmmismsseessissiens 32
43,1 Wireframe . E5
4.3.2 Prototype : ; 36

4.4 Evaluate Agains Requirements (Hasil Evaluasi Desain)....................... 49
4.4.1 Hasil Pengujian Responden ........ : sy .49

BABV PENUTUP oo e 38

5.0 Kesimpulan .oocoocerimmeiion :

52




DAFTAR TABEL

Tabel 2. | Keaslian Penelitian : 7
Tabel 3. | Data penelitian ...... syt sssiasissenas e 26
Tabel 3. hpmﬂihm;nmngh:pngtﬁgmnm - eee 26
Tabel 4. | Data Responden ... S . : .

Tabel 4. 2 Diata Hasil Kuesioner._...




DAFTAR GAMBAR

Cambar 3. | Alur Penelitian 19
Gambar 3, 2 Jumlah Responden yang sudah mengist kuesioner. ... 20
Gambar 3. 3 Warna Website ..... RPN 2
Gambar 4. | User persona calon penghuni ... i, 29
Garnbar 4. 2 User persona penghuni

Gambar 4. 3 user flow daftar dan mas
Gambar 4. 4 user flow
Gambar 4, 5

P

Gambar 4. 22 Prototype Hasil tugas Akhir Senior e 45
Gambar 4. 23 Protoripe Dashboard AAMIN ... .o b sk iams db
Gambar 4. 24 protatvpe Perbarui Info Website dan Dashboard ... 46
Gambar 4. 25 Prototype Manajemen Penghuni dan Kamar 47
Gambar 4. 26 Prototype Informasi Mahasiswa/i yang Pindah Kamar ................ 48
Gambar 4. 27 Prototype Informasi Bioadata Mahasiswa/i 48




Gambar 4. 28 Protorype Kelola Tugas Akhir Mahasiswa/i _ -
Gambar 4. 29 SUS Seore i & 54




INTISARI

Asrama pelajar mahasiswa kabupaten malman merupakan asrama yang
ada di Yogvakarta yang disiapkan oleh pemeritah kabupaten malinau untuk
memberikan tempat tinggal kepada para mahasiswa'i yang bernsal dari kabupaten
malinau yang berkulish di Yogyakarta. Namun ssrama mi masih sangot jarang
diketahui cleh masyarakat kabupaten malinau karena minimnys  nformasi
mengenal asrama pelajar mahasswa kahmieu mualinau dikarenakan kurangnya
pemanfaatan teknologi informasi }fung“‘.tiu berkembang pesal. Permasalahan

ing  berasal dari kabupaten malinau tidak

mengetahui adanyd asrama y ah disia pemerint u.rttuk mahasiswa/'i
yang berkuliah di Yo w sehinggn mahasiswalfi a mencari kos.
Berangkat dari pernisa hﬁ&ﬂ.Lul‘.a peneliti ber it untuk merancang
desaimm muka mhgih maptinys dapat dikembangkan lebih lanjut oleh
mahasisws  Kabupaten Malinau stsupin  pemerintah
1 Malinau | ‘media informasi’ bagi mahasiswa’i agar dapat
i informasi terkait dengan ssrama pelsjar mahasiswa Kabupaten
' yang berada di Yogyakarta, Penelitian ini m an metode User
Cqﬂwﬂ_ Besign (UCD) yang memiliki beberapa l.:]'lq_-rg j:ﬂn: m:mnd
context .@" Hse, specifly  wver niqmmuwf.h design  salutions, W o gt
nqw -Hasil akhir penelitian ini nantinys adakah berupa damw.,umica
e dalam bentuk prototype vang mudah dipahami oleh user baik duri segi

;lth:l ﬂﬁw fitur-fitur yang disediikin Dll:hprmrl.hhpt desain.

Kata kuncl: Asrama Pelajar Mahasiswa Kabupaten Malinau, anturmuka
Pew desam yang bEI'FlISI]l Pﬂlﬁl pengEuna, situs wed.
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ABSTRACT

The Malinau Regency Student Dormitory 15 a dormitory in Yogyakarta
prepared by the Malinau Regency Government to provide housing for students
from Malinau Regency who study in Yogyakarta. However, this dormitory is still
very rarely known by the people of Malinau Regency due to the lack of
mrmmﬂuﬂlhﬂhiaimmﬂag&mySludmtDanmydﬂrtnmhﬂkuf

is cumently growing rapidly.
Malinsu district unaware of the
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