BABI1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Industri kreatif dimasa ini merupdkansaloh satu bagian dari peran penting

1 enitlan industri krealif berperan
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meribual - para klien &m mdnsh: et jbalogiba_dalam
esuaty yang berbeda. Oleh karena it in
hingga mercka dapat mempertahankafidan meningkatkan

nereka dengan cara
epunsan klien merupakan faktor ntama kemajuan sebuah perusahaan. Salah
dapat melayani klien dengan cukup baik dari segi informasi. Ketika klien ingin
mendaftarkan proyek mereka keprogram angsuran mereka harus mengirim berkas
yang diperlukan melalui email dan kemudian menghubungi tim terkait untuk
melakukan validasi. Tidak hanya it program angsuran provek mereka juga

membuat tim yang bertanggung jawab kesulitan dikarenakan tim harus



el

menghubungi semua klien yang mengikuti program angsuran proyek tersebut
bahwa mercka telah memasuki batas waktu jatuh tempo pembayaran angsuran.

Sehingga Weer Indonesia sangat sudar dan percaya bahwa manajemen vang baik

Dari permasalahan yang ada, dipat disimpulkan bahwa Weer Indonesia
membutuhkan sebunh sistom yang d

Berdasarkan latar belakang yong telah dikemukakan, adapun rumusan
manajemen angusran provek berbasis website pada Weer Indonesia?

1.3 Batasan Masalah

Agar pembahasan lebih terpusat maka batasan masalah yang diberikan
sehagai bahan acuan untuk penelitizn ini adalab :



I. Sistem informasi tersebut dibangun menggunakan framework PHP vaitu
Codeigniter yang digunakan untuk membangun sistem backend. framework
CSS yaitu Bootstrap yang digunakan untuk membuat tampilan user
interface, MySQL sebagai database. dan aplikasi pendukung lainnya yaitu

1.4.2 Tujuan Pen

kelulusan untuk menyvelesatkan masa studi program sarjana.



1.5 Metode Penelltian

Langkah-langkah dalam melakukan penelitian yang berjudul “Analisis Dan
Perancangan Sistem Manajemen Angsuran Proyek Berbasis Website Pada Weer
Indonesia” adalah sebagai berikut -

dilakukan dengan cam
mengumpulkan data-duta vang terkoit dengan penelitian dari sumber-sumber yvang
dapat dipercaya yaitu dari buku, jurnal, paper, dan internet.



1.5.2 Metode Analisis Data

Yaitu metode yang digunakan untuk melakukan analisis pada data-data
yang telah diperoleh agar data yang akan digunakan dapat benar-benar menunjang
sistem yang akan dibuat sehingga dapat mencapai twjuan vang diinginkan. Metode

tahapan analisis kebutuhan sistem, pembuatan datahase, pembuatan desain
antarmuka, penulisan kode (codimg), tahap pengujian dan yang terakhir
pemeliharaan sistem.



155  Metode Testing

Yaitu metode yang ditujukan untuk mengevaluasi atribut atau kemampuan
program dan memastikan bahwa telah memenuhi hasil yang dicari, Atau suatu
investigasi vang dilakukan untuk mendapatkan informasi mengenai kuealitas dan
sistem atau layanan yang sedang diuji. Dalim penelitian ini peneliti menggunakan

black hox testing.

BAB I PENDAHULUAN
: sluan ini terdiri dari latar belakang masalah, rumusan masalah,
sistematika penulisan yang digunakan dalam p

itan, dan

T —
yang digunakan dalam penyusunan ' skipsi serta perancangan dan
pembuatan sistem informasi. Pada b berisi tentang perngkat lunak
yang digunakan dalam pembuatan sistem informasi,

BAB 11 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab analisis dan perancangan menguraikan lentang gambaran umum
sistem informasi, analisis terhadap kasus yang diteliti, dan perancangan

sistem informasi yang dibuat.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini memaparkan hasil tshapan penelitian mulai dari analisis,
desain, implementasi desain, hasil testing dan implementasinya.
BAB ¥V PENUTUP
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