5.1

BAB Y
PENUTUF

Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian vang telah dilakukan, animasi video penutup

Wandering Soul dapat menerapkan efek wisual partikel dan rime manipularion.
Rinciannya adalah selxqm berikut:

. Efek visual partikel semﬁuhu,mlhnpm&m berhasil diintegrasikan
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dalam video penutup permainan. Ffek-efek i eukup efektif menambah
realisme dan sesuai dengan tema serta atmosfer permainan, memberikan
nuansa yang Aebih hidup dan dinamis. Km&& ‘cukup berhasil
memberikan nuanss dramatis pada video. w ﬂlkup signifikan

 dalam meningkatkan emosi dan ketegangan di sepanjang adegan

Penggunaan teknik manipulasi waktu, termasuk slow motion dan. ﬁme

lnpse, terbukti menambah dramatisasi don fokus naratif dalam video
mt Teknik ini meningkatkan emosi dan ketegangan di ana.ng

sdegan, memperkuat dampak visual dan naratif dari video.
Peniggabungan teknik efek visual partikel dan manipulasi waktu secara
signifikan meningkatkan kualitas estetika dan daya farik video penutup.

- Kombinasi ini menciptakan elemen dinumis dan suasana dramatis yang

ety pengalaman visual pemain

. Umpm balik dari pengguna menunjukkan respons yang positif terhadap

video penutup setelah implementasi efek visual. Pengguna mengapresiasi
peningkatan  kualitas” visual dan dromatisasi, vang secara keseluruhan
meningkatkan kepuasan mereka terhadap pengalaman permainan.

. Proses penggabungan teknik ini menghadapi beberapa tantangan, termasuk

kesulitan teknis dolam sinkronisasi efek dan menjaga performa optimal.

Mamum, solusi yang diterapkan, seperti penggunaan perangkat lunak yang
tepat dan pendekatan kreatif dalam integrasi efek, berhasil mengatasi
kendala tersebut.
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32 Saran

Berdasarkan kesimpulan di atas, untuk meningkatkan kualitas efek agar

dapat memberi kesan pertarungan yang lebih tntens, beberapa saran yang dapat
diterapkan adalah :

B e oty e weari il ool rolit o de e g

polet wara ligkungan sekfarya: Gunahan ek coor grading vk

fect. Ini bisa
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