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5.1 Keslmpulan
Berdasarkan hasil penelitian vang telah dilakukan, dapat disimpulkan
bahwa implementasi Fisual Effect Graph pada aset efek permainan 3 dimensi untuk
pemanfaatan seni budaya digital telsh berhasil dilakukan dengan baik. Penelitian
ini secara spesifik mmhangkmm p&m:u:atann dan teknik serangan
yang terinspirasi dari ﬂiﬂlﬂﬂim i’h‘b&m dan diterapkan dalam aset
efek pew"wm Soul”, Kesimpulan yang d:lpl!—ﬂmk dari penelitian
ini. ;mim penggunaan Visual Effect Graph di' Unity mempermudah  dan
emukntk :ﬁﬂemm mengembangkan gﬁ!ﬁ*ﬂﬂﬂjﬂﬂg kompleks dan
m smn memberikan fleksibilitas dan kendali [.'fll'lﬂhﬂllm pembuatan aset
efek visual permainan yang detail. Implementasi seni budaya :ﬁﬂ:l‘.ﬁmwsnya
mltﬂﬂ:‘l_ﬁ pewayangan Pandawn. dalam  miekanisme persenpafann dan teknik
serangan pmﬁmn memberikan nilai tambah artistik dan edukatif Penggunaan
dplmm ! "_' 1yl ﬁul imi tidak hanye memperkayva visual dan narasi mmnm:..
tetap: mﬂmﬂhmm melestarikan don mengenalkan w tracisional’ kepada
q]ﬁns yang lebih luas. Berdasarkan uji coba yang ﬂﬂﬁnhm mekanisme
perﬂ&t:mn yang dikembangkan mampu memberikan pengalaman bermain yang
lebih dinamis ﬂm menarik. Efek visual dori Visual Effect Graph memberikan
dampak visual yang memuaskan sesuni dengan desain dan konsep yang dimnginkan.
Implementas: meEﬁ&tG‘mph dan elemen seni budaya digital dalam permainan
"Wandering Soul" berhasil meningkatkan kualitas visual dan estetika permainan
secara keseluruhan, membuktikon bahwa pengoabungan teknolog modern dengan
seni tradisional dapat menghasilkan karya vang inovatif dan berkualitas tinggi,
Hasil pengujian kuisioner ahli menunjukkan angka indeks 87 27%, yang termasuk

dalam kategon "Sangat Baik", dan pengujian kuisioner umum menunjukkan angka
indeks 83.85%, yang juga tergolong dalam kategori "Sangat Baik".
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| Berdasarkan kesimpulan di atas, beberapa saran yang dapat diberikan
mmmmpmmwﬂmr

budaya lokal lainnya yang bisa diintegrasikon ke dalam permainan. Ini akan
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