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51  Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang dilskukan dalam perancangan
implementasi efek partikel 3D dalam pome "Cresent Echoes". dapat disimpulkan

ik ;..u'.n.....-h-:u efek partikel yang

sudah ada dan mengeksplorasi kemungkinan integrasi efek partikel baru
yang lebih kompleks atau dinamis.

2, Mengembangkan algoritma dan teknik rendering untuk meningkatkan

kualitas visual dan efisiensi performa efek partikel, terutama dalam situasi

yang memerlukan penggunaan efek dalam jumlah besar atau kompleksitas

tinggy.
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Melakukan evaluasi terhadap respons pemain terhadap efek partikel
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langsung yang dapat digunakan
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