BAB 1
PENDAHULUAN

I.1. LATAR BELAKANG

Peran environment 3D tidak bisa diabaikan dalam pembustan film animasi.
Tujuannya adalah untuk memberikan dukufigan visual yang mendalam pada film
animasi 3D dengan menciptakan iﬂmww dan waktu sesuai dengan
konsep dan kebuthan cerita dinimasi. Modefling Low Poly 3D mengacu pada
teknik p-emhqiihlh 'mu# NWJM pdﬁmﬂ yang relatif rendah
untuk: mﬁqruwnluh nlﬂ& atwn karakter. Fm:l:lhmn ‘imi beftujuan untuk
menghasilkan model vang lebih ringan dengan asi ren dﬂﬂmngumngl
waktu render dalam produksi animasi.

h_th‘puuect animasi yang berjudul "The Etnics®, pmind Wjukim
pada scene rumah adat Suku Korowai yung berada di Papus. Scene tersebul skan
berfbhm-jglh environment lingkungan sekitar dan senjata adat yang “mereka
. gunakan bagaimana mereka biss bertshan hidup di pedalaman histan Fayr.n.

smmn terletak di Pulou Papia Sebeln.h-hl;t berbatasan dengan
Papua Nhgmj. Suku Korowai adalah suku primitif di Paspua yang 'ﬁldupnya.
nomaden yang lidak memiliki tempat tinggal tetap dan sering &m‘qﬂtﬂl dari satu
tempat ke Hmpt mﬂlﬁ&l dalam rangka mencari mﬂer dlqln seperti air,
makanan, liw. hﬂhmm kh!eka juga masih w“ hldup dengan cara
meramy, seperti mengumpulkan baban-bahan yang berbeda untuk digunakan

dalam pembuatan atau penggunsan terienfi. Mﬂxﬁns tersebut  seringkali
melibatkan pencarion dan pengumpulin babon alemi dari lingkungan sekitar
seperti tumbuhan, aksr, doun dan bohkan serangga untuk tujusn sepert
pengobatan tradisional, memasak aton membuat bahan kerajinan.

Dalam wraian latar belakang diatas, penulis akan menyelesaikan pembuatan
emviromment 30 dan Penulis akan menggunakan teknik modelling low paly,
texturing untuk membuat objek environment 3D dan properti adat vang akan
diimplementasikan pada aplikssi Autodesk Maya dan Substance Paint



1.2, RUMUSAN MASALAH

Berdasarkan ursian latar belakang, berikut adalah rumusan masalah untuk
penelitian ini adalah bagaimana membuat dan  pembahasan  Modelling
Environment dan Properti Adot Suku Korowai pada project animasi pendek "The
Etnics"?

animasi berjudul "The Etnics"

2. Membuat produk sebush animasi pendek dengan format 3D berjudul
"The Etnics® dalam menceritakan environment dan properti Suku Adat
Korowai yang dibuat penulis

3. Untuk memenuhi persyaratan menuntaskan pendidikan program sarjana
studi teknologi informasi di Universitas Amikom Yogyakarta
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