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INTISARI 

 

Wisata kuliner menjadi salah satu ikon wisata dan juga menjadi salah satu tren 

dalam dunia kuliner. Dengan populernya wisata kuliner membuat semakin banyak 

juga warung makan yang tersebar. Dengan banyaknya warung makan yang 

terbesar membuat seseorang kesulitan untuk mencari informasi warung makan 

yang sesuai berdasarkan kriteria yang disukai. Salah satu cara untuk mengelolah 

inforamsi tersbut dapat dilakukan menggunakan sistem rekomendasi. Sistem 

rekomendasi digunakan sebagai strategi yang efektif untuk megelola banyaknya 

informasi yang tersedia dan juga dapat memberikan hasil rekomendasi suatu item 

yang sesuai dengan keinginan pengguna. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

membuat sistem rekomendasi warung makan  berdasarkan kriteria yang di pilih 

oleh pengguna. Data warung makan yang digunakan sebesar 747 data yang 

didapatkan dari google maps. Metode yang digunakan untuk penelitian yaitu 

content based filtering. Untuk mendapatkan hasil kriteria yang sesuai dan 

menghitung kemiripan tiap data warung makan, peneliti menggunakan algoritma 

random forest classification dan cosine similarity. Berdasarkan hasil dari 

pengujian sistem yang telah dibangun, sistem dapat memberikan rekomendasi 

berdasarkan kemiripan dari setiap warung  makan dan menghasilkan nilai 

precision sebesar 73,333%. 

Kata kunci – content based filtering, sistem rekomendasi, random forest 

classification, cosine similarity 
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ABSTRACT 

 

Culinary tours have become one of the icons of tourism and have also become one 

of the trends in the culinary world. With the popularity of culinary tours, there are 

also many food stalls that are spread. With the largest number of food stalls, it 

makes it difficult for someone to find suitable food stall information based on 

preferred criteria. One of the ways to manage the information can be performed 

using a recommendation system. The recommendation system is used as an 

effective strategy for managing the amount of information available and can also 

provide recommendations for an item that matches the user's preferences. The 

purpose of this research is to create a food stall recommendation system based on 

the criteria selected by the user. The food stall data used is 747 data collected 

from google maps. The method used for research is content based filtering. To get 

the appropriate criteria results and calculate the similarity of each food stall data, 

researchers use the random forest classification algorithm and cosine similarity. 

Based on the results of testing the system that has been built, the system can 

provide recommendations based on the similarity of each food stall and produce a 

precision value of 73.333%. 

Keywords - content based filtering, recommendation system, random 

forest classification, cosine similarity   


