BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Animasi berasal dari bahasa latin yaitu “anima™ yang berarti jiwa, hidup.
semangat. Sedangkan karakter adalal omng. hewan maupun objek nyata lainnya
yang dituangkan dﬂmbemukmhrﬁlmﬂﬂ shingga karakter animasi
secara dapal diartikan ghgipmﬁr yang mmm @hjek yang seolah-olah
hidup; disebabkan oleh kumpulan gambar itu berubah beraturan dan bergantian

ditampilkan. Objek dalam gambar bisa berupa tulisan, bentuk benda, warna dan
‘spesial efek. Safah satw feknik animasi yang sering digunakan-adalah teknik cut
out atau digital pupet. - '

MSV Studio adalah studio animasi yang berlokasi di Sleman, Yogyakarta,
Indonesia. MSV Studio merupakan salah satu perusahaan animasi terbesar di

Indonesia, salah satunya karyanya adalsh film animasi 2 dimensi yang berjudul
“ﬁbﬂhﬁ" mmmmuknn fentong kesehanian seoning amak 'l_.mg bernama
A.bd.n . menck Abdan, dan teman-teman Abdan vaitu Hﬁm dan Jono. Dalam
proguksi fi film 2 dimensi “Abdan”, MSV Studio mgmhﬂhﬁnn bﬂkr:lpa teknik
animasi salah satunya adalah- Feknik Cut Out Tﬂhih‘ ini sangat membantu
produksi karena feknik cut-out ini dapat menggunakan kembali banyak aset,
menghemat mwﬂn jumbsh p&ﬁiﬂmﬁﬂkmmmn di studio vang
sama, dan mengurangi Jm'nlul'l. sumber d.uju thn ﬁiggamn yang dibutuhkan.
Teknik ini menghilongknn sebanyak mungkin lingkah tradisional dan yang
digambar tangan dan menyimpan s.emun -I.nngl:x.t.h :;alam alur yang terintegrasi.
Berdasarkan uraian diatas maka penulis mengusulkan pembahasan teknik cut out
pada film 2 dimensi “Abdan” pada saat melakukan internship atan magang pada
perusahaan MSY Studie. Maka dari ity penulis mengambil judul “Penerapan
teknlk cut out pada pembuatan anlmasi 2D dalam project film abdan scene 9




shot 3, scene 10 shot 4 dan 20."

1.2 Rumusan Masalah
Berdusarkan latar belukang yang tekh disampaikan, maka perty dinmmuskan suatu
masalah yang akan dipecahkan yokni, “Bagaimans menempkan teknik cut oot pada
pembuatan animasi 20 “Abdun™ untuk $6 hiot, 3. scene 10 shot 4 dan 2077

3. animasi 2 dimensi Abdan dengan Teknik Cut Out.
4, Meningkatkan skill dan karva amimasi Cut Out 2 dimensi.
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