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INTISARI 

 

Kompetisi CTF (Capture The Flag) yang diadakan oleh Pekan IT menjadi 

topik pada penelitian ini. Kompetisi ini berfokus pada bidang keamanan siber. Pada 

kompetisi ini, mahasiswa ditantang untuk memecahkan masalah pada bidang 

keamanan siber dalam berbagai kategori meliputi Web Exploitation, Binary 

Exploitation, Cryptography, Digital Forensic, dan Open Source Intelligence.  

Pada penelitian ini menyoroti keterkaitan kompetisi nasional Capture The 

Flag ini dengan mata kuliah di Program Studi S1 Teknik Komputer dan tujuan serta 

manfaat dari partisipasi dalam kompetisi ini. Selain itu penelitian mencakup 

literatur mengenai pengertian keamanan siber dan keamanan informasi, konsep 

dasar keamanan informasi, dan Capture The Flag. 

Hasil penelitian menyatakan bahwa Capture The Flag dapat digunakan 

sebagai salah satu sarana untuk meningkatkan pemahaman dan keterampilan 

mahasiswa dalam bidang keamanan siber. Penelitian ini memberikan wawasan 

tentang pentingnya Capture The Flag dalam meningkatkan keterampilan 

mahasiswa dalam menghadapi tantangan keamanan siber. Selain itu dapat menjadi 

bekal bagi mahasiswa untuk berkarir di bidang keamanan siber. Saran yang 

diusulkan untuk penelitian selanjutnya yaitu pengembangan platform CTF berbasis 

Blockchain. Para profesional dan akademisi diharapkan terus mengembangkan 

pengetahuan mereka agar dapat mengikuti perkembangan keamanan siber. 

 

Kata kunci : Capture The Flag, Keamanan Siber 
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ABSTRACT 

 

This research delves into the CTF (Capture the Flag) competition organized 

by Pekan IT, focusing on cybersecurity. In this competition, students are challenged 

to solve cybersecurity problems across various categories like Web Exploitation, 

Binary Exploitation, Cryptography, Digital Forensic, and Open Source Intelligence. 

The research highlights the connection between this national Capture the 

Flag competition and courses in the Computer Engineering undergraduate program, 

as well as the objectives and benefits of participating in the competition. 

Additionally, it encompasses literature on cybersecurity and information security, 

basic concepts of information security, and Capture the Flag. 

The research findings indicate that Capture the Flag serves as a means to 

enhance students' understanding and skills in cybersecurity. It sheds light on the 

importance of Capture the Flag in improving students' skills in tackling 

cybersecurity challenges, providing them with a foundation for a career in 

cybersecurity. A suggested recommendation for future research is the development 

of a Blockchain-based CTF platform. Professionals and academics are encouraged 

to continue developing their knowledge to keep up with cybersecurity 

advancements. 
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