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1.1 Latar Belakang

Salah satu hal vang tidak bisa dihindari adalsh berkembang pesatnya
teknologi. Teknologt sudah menjodi kebutuban dasar bagi setiap orang. Baik bag
anak-anak sampai opung de'wasa‘pm ahli- ]‘“W orang awampun memakai
teknologi dalem: berbagy Mkﬁmvm. ‘Keberadaan teknologi menjadi
penunjang dalam melakukan berbagai Iﬁﬂlu misalnya dalain dunia pendidikan.
Beberapa conloh pﬂmir.iMHgl dalam dunia pendidikan antara lain seperti
soom.google classroom, Augmented Realiry dan masih banyak lagi[1],

Setelsh melakukan observasi ke tempat penelitian secara hn’!s.ung telah

ditermukan beberapa permasalahan salah satunys pada saat pembelajor

menggunikan buku, siswa cepal mersa bosan ujar guru di Tk tersebut. 'Elleh
karena ity pmﬂlll membunt metode pembelajaran menggunakan Augmented
Mrhlmm men i permasalahan fersebut. dugm.-nn.-dﬂlq{m lebih

interukiif dibandingkan metode lainnyva karena siswa dapat berinteraksi dengan
Dhlk_;_ﬂ:m langsung dengan bahan pembelajaran.

Menurut i‘mum {lEIEI?], sscgmented Reality I;AR} dide fimisikan sebagai
teknalogi yang menggabungkan dunia nyata dengan dunia maya, bersifat interaktif
menurat dunia nyata m ‘berbentuk figa dimensi. Dalam proses pembelajaran
diperlukan adanya inovasi baru yang dapat meningkatkan minat belajar siswa, maka
diperlukan  teknologi Augmented Reality (AR) sebagai bentuk media
pembeiajaran| 2],

Peneliti menggunakan metode Miltimedio Development Life Cvele (MDLC),

yang cocok untuk merancang dan mengembangkan aplikasi. Media yang digunokan
adalah pabungan dari gambar, suara. video, animasi, dan elemen lainnya. Metode
MDLC ini terdiri dari enam tohap: Konsep. Desain atau Peroncangan, Pengumpulan
Muterial. Pembuatan, Pengujian, dan Distribusi.[3]



1.2 Rumusan Masalah

Dari uraian latar belakang diatas maka terdapat rumusan masalsh yaitu
bagaimana mengembangkan media pembelajaran buah-buahan dengan Awgnented
Reality menggunakan metode MDLC.




Lo Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan skripsi akan disajikan berdasarkan pokok-pokok
permasalahan yang ada. yang meliputi berbagai bab yaitu sebagai berikut :
BAB I PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang pengantar terhadap permasalahan yang dibahas,
Terdiri dari latar belakang masalah, rumiss salah, batasan masalah, tujuan
penelitian, manfaat pesglitian, dan sis
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skasan dari hasil penelitian
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