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1.1 Latar Belakang

Memelihara komoditas ikan adalsh salah satu tujuan dam kegiatan
budidaya ikan yong dilakukan untuk Keberlangsungan ekonomi dan pada
umummyn, budidava Jlum dllakuk.nn]bﬂh mﬂm tambak atau akearium [1].
Budidaya ikan air m banyak lﬁmm pada beberapa daerah Pulau
Bangka dan fiap tahunoys mengalami perungkatan. Tahun 2021, produksi
perikanan budidaya sebesar 3.555.52 ton. Angka ini menunjukkan peningkatan
dari 2 tabun sebelumnya yang dimana pada tahun 2020 sebesar 3.455,52 ton dan
MMMIEEMIE]!MIUMBPS 2022} [2)8

Sanl ini, sebagian besar pemberian pakan limqﬁhﬂm secard
mamual, H!njpn pakan disebar longsung ke kolom. Metode ini memiliki
kelemahan seperti jadwal pemberion yang tidak teratur dan takaran pakan yang
tiduk W. Pemberinn pakan harus sesuni takaran, sekitar 3% 'dan bobot
kan, mwm dengan baik agar ikan tumbuh gptimal 3] Setiap harinya,
Wrﬂkﬂt “desa melakukan pengamatan pada ikan. dan. Mpmn pakan ikan
ditakukan berdasarkan pengamatan dan pencatatan Iﬁ. Sistem pemberian pakan
secara konvensional memiliki bebetapa kekurangan yaitu fumish pakan yang
diberikan tidak seragam. pakan tidak mm}rehﬂrlmmm idan menveluruh,
sedanﬁlu ‘mitra harus mengembangkan hosil' pmlﬁlkn_ hud:dayn ikan uniuk
meningkatkan efisiensi wakiu, mengurangi hm@‘;mnal dan meningkatkan
keuntungan [5].

Berdasarkan penelitian dan permasalahan yang terjadi, penulis dan tim
mengembangkan sebuah sistem pemberian pakan ikan secara otomatis fAufomatic
Fish Feeding Svstem). Sistemn yang dikembangkan berbasis faterner of Things
{1oT) dengan memanfaatkan sensor-sensor dan mikrokontroler vang sesual
dengan kebutuhan serta terhubung dengan aplikasi pada smariphene android
untuk mengontrol sistem dari jarak javh. Sensor ultrasonic HC-SRO04 digunakan



untuk menentukan jarak terhadap sebuah objek dengan menggunakan sonar yang
ditanam pada mikrokontroler. Development Hoand digunakan sebagai media
transmisi data dari sensor-sensor menuju clowd service vaitu Google Firchase [6].

14 Tujuan

Tujuan dari penelitian ini sebagai berikut:

l. Menghasilkan desain UI'UX yang sesuai dengan kebutuhan pengguna
untuk aplikasi mobile Fishee

2, Mengimplementasikan desain ULIUX tersebut ke dalam kode Flutter
dengan efektif dan efisien



3. Membuat video bronding yang menarik dan informatif  untuk

mempromosikan Fishee kepada calon pengguna
1.5 FProfil
1.5.1 Profil Penyelenggara

i Asia Smart App Awards 2023

Organizational At of the” Renfistation for Digital Industries,
Ministry of Digital Affairs atau yang disebut sebagai Administration for
Digital Industries vang ditetapkan serts divmumbkan oleh Presiden pada
tanggal 19 Januari 2022,
membimbing. memberi penghargaan, dan mengelola industri terkait
ekonomi digital. Menurut tindakan organisasi, Pemerintah adalah otoritas



yang kompeten di bidang pengembangan ekonomi digital, yang
bertanggung jawab atas perencanaan kebijakan indust terkait ekonomi
digital don penyusunan peraturan serta promosi penerapan teknologi
digital, yang meliputi Kecerdasan Buatan, Big Data, Platform Technology,
Integration System dan aplikasi lapangan. product software dan layanan
:hgllnl.. konten digital dan ckonomi data, serta pengembangan bakat

International ICT Innovative Services Awards adalah kompetisi
global tahunan yang berpusat pada teknologi informasi dan komunikasi,
menyambut siswa dari seluruh dunia. Tujuan dari Innoserve Awards adalah
untuk menyediskan platform bagi siswa untuk mempresentasikan proyek
manajemen informasi mereka sebagai bagian dari persyaratan kelulusan.
sekaligus ~ mendorong  kolaborasi  aksdemis-industi  dengan



mengintegrasikan  pelatihan akademis dan siswa lebih dar seratus
universitas dan perguruan linggi telah berpartisipasi dalam kontes yang
telah menjadi kontes terbessr dan paling signifikan di Tarwan,

manaEpun di Asia
5. Pencipta utama harus memiliki hak kekayaan intelektual atas entni
tersebut, atau memiliki bukti dukungan dari kliennya, desainer,
pmgembmg.ngen.mupﬂmkhrhﬁtﬁhmpynngnmnﬂikj sluruh
atau sebagian hak kekayaan intelektual atas entri tersebut,
6. Aplikasi pintar vang melamar harus aktif di pasor, atau dapat
diunduh dari platform yang dapat diakses publik, selama periode



pendaftaran dan penilaian penghargaan.

7. Aplikasi pintar untuk penggunasn internal memenuhi syarat
dengan bukti yang menunjukkan aplikasi pintar yang diterapkan
.t:lahdihnmuﬁ:nn;hndjgmkmmﬁﬁ.ﬁ
International ICT Innovative Services Awards 2023 memiliki syarat

dan ketentuan sebagai berikut:

4 Link penyelenggamalomba
Asia Smart App Awards (ASA) 20222023 bisa mengakses link
scontest?2033.23)
International ICT Innovative Services Awards 2023 bisa mengakses
Imk berikut https:"innoserve. lon.ore tw'en/index.aspx .
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