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INTISARI

Pesatnya perkembangan teknologi informasi dan komunikasi memberikan
banyak dampak positif, salah satunya adalah sebagai media promosi. Video
menjadi salah satu media yang dinilai efektif karena mampu menyajikan informasi
secara lengkap melalui kombinasi audio dan visual yang baik. Wedangan
Kampoeng, sebuah usaha kuliner yang berlokasi di Jalan Kaliurang KM 12,5,
Sleman, Yogyakarta, telah melakukan pemasaran secara digital, namun masih
terbatas pada artikel yang diposting di portal berita online. Beberapa informasi
mengenai Wedangan Kampoeng belum ditampilkan secara maksimal, sehingga
dibutuhkan media promosi yang lebih menarik untuk memperkenalkan usaha ini
kepada masyarakat luas.

Penelitian ini bertujuan untuk membuat video profil sebagai media promosi
dan informasi yang efektif dalam mengenalkan Wedangan Kampoeng kepada
khalayak. Teknik yang diterapkan dalam pembuatan video ini meliputi live shoot
dan motion graphic. Metode pengumpulan data yang digunakan adalah wawancara,
observasi, dan analisis. Hasil dari penelitian ini adalah video profil Wedangan
Kampoeng yang menggabungkan teknik live shoot dan motion graphic untuk
menyampaikan informasi secara menarik dan komprehensif.

Kata kunci: teknologi informasi, media promosi, video profil, live shoot, motion
graphic
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ABSTRACT

The rapid development of information and communication technology has
brought many positive impacts, including its use as a promotional medium. Video
is considered an effective medium because it can present comprehensive
information through a combination of audio and visual elements. Wedangan
Kampoeng, a culinary business located at Kaliurang Street KM 12.5, Sleman,
Yogyakarta, has engaged in digital marketing, but only through articles posted on
online news portals. Some information about Wedangan Kampoeng has not been
maximally presented, making it necessary to create a more engaging promotional
medium to introduce the business to a broader audience.

This study aims to create a profile video as a promotional and informational
medium to effectively introduce Wedangan Kampoeng to the public. The video
production incorporates techniques such as live shooting and motion graphics.
Data collection methods include interviews, observations, and analysis. The result
of this study is a profile video of Wedangan Kampoeng that combines live shooting
and motion graphics techniques to deliver information in an engaging and
comprehensive manner.

Keywords: information technology, promotional media, profile video, live shoot,
motion graphic
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