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INTISARI 

 

Berdasarkan pada data Kementerian Koperasi dan UKM tahun 2018-2019  

kontribusi UMKM mencapai 65,47 juta atau 99% pada tahun 2018-2019, 61% PBD 

dan menyerap 97% tenaga kerja pada tahun 2018-2019. Berdasarkan informasi 

tersebut ditemukanlah masalah terhadap bisnis UMKM, yaitu pelaku UMKM 

masih menggunakan cara manual untuk pengelolaan bisnis UMKM, sehingga 

pelaku UMKM rentan mengalami kesalahan penulisan, kesalahan perhitungan dan 

juga rentan mengalami kehilangan atau kerusakan data. Berdasarkan permasalahan 

tersebut, dirancang sebuah teknologi informasi yang fokus memperbaiki proses 

bisnis terkait sistem inventory. Sehingga memberikan manfaat pada pelaku bisnis 

UMKM yang dapat dengan mudah dan cepat dalam mengelola bisnis UMKM dan 

tidak lagi rentan terhadap masalah. Pengembangan sistem inventory ini 

menggunakan metode Scrum yang bersifat fleksibel sehingga dapat disesuaikan 

dengan kebutuhan pengguna dan juga memanfaatkan framework Laravel 9 yang 

bersifat fleksibel untuk diimplementasikan. Selain itu, pengembangan website ini 

memanfaatkan framework frontend Bootstrap 4 yang bersifat responsif sehingga 

pengguna dapat memanfaatkannya dengan mudah. Dengan memanfaatkan sistem 

inventory berbasis web, pelaku UMKM dapat dengan mudah melakukan 

pengolahan dan penyimpanan data serta menghasilkan teknologi digital yang sesuai 

dengan kebutuhan dan karakter UMKM. 

Kata kunci: UMKM , Sistem Inventory, Laravel 9, Scrum, Website. 
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ABSTRACT 

 

Based on data from the Ministry of Cooperatives and SMEs in 2018-2019, 

the contribution of MSMEs reached 65.47 million or 99% in 2018-2019, 61% of 

PBD and absorbed 97% of the workforce in 2018-2019. Based on this information, 

a problem was found in the MSME business, namely that MSME actors still use 

manual methods for managing MSME businesses, so that MSME actors are prone 

to writing errors, calculation errors and are also prone to data loss or damage. 

Based on these problems, an information technology is designed that focuses on 

improving business processes related to the inventory system. So as to provide 

benefits to MSME business actors who can easily and quickly manage MSME 

businesses and are no longer vulnerable to problems. The development of this 

inventory system uses the Scrum method which is flexible so that it can be adjusted 

to user needs and also utilizes the Laravel 9 framework which is flexible to 

implement. In addition, the development of this website utilizes the Bootstrap 4 

frontend framework which is responsive so that users can use it easily. By utilizing 

a web-based inventory system, MSME players can easily process and store data 

and produce digital technology that suits the needs and character of MSMEs. 

Keywords: MSMEs, Inventory System, Laravel 9, Scrum, Website. 

 


