BABI1
FENDAHULUAN
L1 Latar Belakang

Dalam era globalisasi saat ini. tejadi perubahan signifikan dalam sektor bisnis.
terutama di industri kuliner. Peningkatan teknologi informasi menjadi pendorong utama
dalam mengubah berbagai aspek bisnis, termasuk manajemen operasional dan sumber
daya manusia. Industri kuliner harus adaptif terhadap perkembangan teknologi untuk
meningkatkan efisiensi dan kualitas layanan.,

Di industri kuliner, terutama di kafe, ferdapat karakteristik unik dengan jam
operasional yang mungkin tidak mengikuti pola kerj1 konvensional. Manajemen presensi
karyawan meqaﬁ‘m:r h.'m m menfarmin kelancaran operasional kafe. Efisiensi
dalam prases presensi tidak hanya berpengaruh pada pengelolsan wakt kerja, tetapi juga

pada perhitungan gaji karvawan.

Cafe T&RY Coffee and Grill, sehagai pelaku bisnis di industri hhilt.mang}mdapl
sejumlah fantangan dalam manajemen presensi karyawan. Proses mljuﬁgw
saat ini tidak hanya rentan terhadap kesalahan input. tetapi juga kurang responsif terhadap
kebiituhan operasional yang dinamis, Pemanfaatan teknologi QR Code dan Geofencing
membuka PM baru untuk meningkatkan efisiens dalam manajemen presensi. QR
Code. sebagai ﬂmﬂugl pengenalan eepat. dan Gmfm:lu;m metode presensi
hEth‘.‘ﬂ.S]!HIH memberikan solusi yang lebih modern dﬂn‘mﬁtﬂ.

Tujuan dari pmﬂhl.m i addalah untuk mengembangkan sistem presensi berbasis
QR Code dan Geofencing, khususnys untuk Cafe T&Y Coffee and Grill. Masalah yang
d1|dent:fka§m w uﬂﬁu:uii dalom w merm yang sudah ada.
Dengan memecahkan masalah ini, penﬂlll.mn i dlhﬁ:qlhq_umbenknn kontribusi yang
signifikan dalam pengelolaan karyawnn dan opernsional cafe secara menyeluruh

| i 8 Rumusan Masalah — — =

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas maka tujuan penelitian yang dapat
dirumuskan adalah :
|. Bagaimana cara membangun sistem presensi menggunakan teknologi OR
Code dan Geofencing?



2. Bagaimana cara untuk membantu pemilik wsaha dalam mengelola datn
presensi agar data tersebut dapat lebih efektif dan efisien?
L3, Batasan Masalah
Agar dalam penelitian ini dapat lebih terarah, maka pembahasan dalam
penulisan ini dibatasi pada ruang lingkupnya agar tidak terlalu luas. Ada pun batasan
masalah pada penelitian imi adalah sebagai berikut :
3. Aplikasi yvang dikembangkan adalah aphkasi sistem presensi karyawan
berbasis weh.
4. Aplikasi yang dikembangkan memungkinkan karyawan untuk melakukan
5. Dalam penelitian ini, aplikasi yang dikembangkan menggunakan bahasa
pemograman PHP dun database yang digunakan-adatah AfYSOL.
14.  Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian inf adalah sehagai berikut.
|, Merancang dan mengembangkan sistem presensi yang memanfaatkan
teknologi OR Code dan Geoféncims
2 Hm;mmhan sistem presensi dengan karakteristik upnsmml kafe,
sehinggn dapat diintegrasikan secarn optimal untuk mencapai fingkat
efiektivitas yang maksimal.
1.5, Manfaat Penelitian
Nlmﬁ.ul vang didapatkan dari penelitian ini adalnh sebagai berikut.
. Manfnat Teoritis
Dﬁmgm penclitian ini diharnpakan dapat mengetahui seberapa besar manfant dan
pmgmbﬂnéﬂm_ﬂl Mﬂl&tﬁnﬂﬂ'mg padﬂElﬁTa&"fEuf’f’m and Grill.
2. Manfaat Praktis
a. Bam penulis
Memben peluang pada penulis untuk meningkatkan keterampilan
penelitinn, mulai dari merumuskan masalah hingga menganalisis dato,
serfa mengasah kemampuan penulis dalam perancangan dan pelaksanaan
penelitian di ransh manajemen bisnis dan teknologi informasi.
b. Bag Pembaca

B



Dengan penelitian ini dibarapkan dapat menjadi sumber bacaan dan
wawasan pengetahiuan terkait topik penelitian yang dilakukan oleh penulis.
¢. Bagi peneliti lain

Dengan penelitian ini, diharapkan dapat menjadi referensi dan sumber
pengetahuan bagi peneliti lain yang tertark dalam bidang manajemen
bisnis, teknologi informasi, dan transformasi industri kuliner, Selain itu,
penelitian ini juga diharapkan dapat memberikan dasar teontis dan praktis
bagi penelitian lll:ul]lﬂl‘l. vnnghﬁiﬁiimdmyn penerapan teknologi R
Code dun Geefencing clkﬂhwthﬁ:hlm

L6.  Sistematika Penulisan
Uniuk mempermudah datam melihat dan mengetahui pembahasan yang terdapat

pada Wfﬂisum menyeluruh, maka di rancang ﬂmﬂh.jpha.gm kerangka dan
pedoman penulisan skripsi sebagai berikut.

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini berisikan latur belakang, rumusan masalah, batasan masa.'!ul:.,ﬁgj:uﬂ puw]ﬂi:m.
manfaat pepals‘im, dan sistematika penulisan skripsy.

BAB I TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini berisi finjavan pustaka, landasan teoritis dari topik penelitian yang digunakan
untuk membuhas dan menyelesaikan masalsh. Teori-teori miﬂ;ﬂhﬁﬁngﬁuhagm
landasan fundamental untuk pengujian sistem.

BAB 1l METODE PENELITIAN

Bab ini beun%:ﬂhng peranCang: m&m proses Wl teknologi OR Code

dun Gmfwmmhdudnpmmm Cafe T&Y Coffee and Grill
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang tahapan dalam Menyusun dan mengembangkan aplikasi, hasil
pengujian hingga penerapan aplikasi di objek penelitian.

BABR Y PENUTUP

Bab ini benisi kesimpulan dan hasil penelitian dan saran yang bisa dikembangkan oleh

para peneliti selanjutmya.
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