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1.1  Latar Belakang

Pada era digital seperti sekarang ini, Pemerintah membuat gerakan baru
dalam mengadakan program kampus Merdeka untuk membantu mahasiswa
menyelam lebih dalam pada dunia vang benisikan soft skill dan juga hard skill.
Kampus Merdeka menyedtakan ph]ﬂ.;u:.u;-ll'iqim._-m:hasiswﬂ mengikuti program
pﬂnb&lﬂjamq_quhm j"ang,nh ﬂﬂtm'ﬁnhh szﬂﬁphtfmm tempat pelatihan
adalah PT. EDUCA SISFOMEDIA INDONESIA Lﬁhhm INDONESIA),
yang membust suatu program Gamelab Indonesia sebagai salsh satu wadah
‘mahasiswa beradaptasi pada era digital vang lebih cepat. Melalui program studi
independent yang bertajuk Full stack web development gamelab Indonesia.
Gntpqlﬁimnstu sendiri jugn termasuk program “ngmghﬁhﬂi nidepen
Bersertifikal {(MSIB) Kampus Merdeka yang diselenggarakn ﬂi&.hnmtmn
pendidikan, Kebudayaan, Riset dan Teknologi (Kemebdikbud - Ristek),

Program Course Full Stack Web Developer mierupakan sustu program
untuk memberikan ilmu profest Weh developer Mmhm‘n dalam
membentuk dan menganalisa Front-End dan Back-End padn sebush aplikasi
berbasis web, Program ini juiga memberikan gambar ferkait dunia industri secara

Jenis projek yung diambil yaitu berkaitan dengan bagian pendidikan dan
akhimys mengambil projek yang bertema Learmning Mamagement System. Projek
i meerupakan tugas akhirdar bngﬂn!mmmg plﬁf«ipu!mm Projek, dimana projek
ini dibuatl untuk memenuhi syarat kelulusan learning path tersebut. Pembuatan

website LMS Uni-Learn sendiri memiliki keterkaitan yang kueat. Konsep produk
yang diangkat sendiri mengacu pada website Waskita dari AMIKOM dun juga
Google Clashroom, dengan mengusung tema dan color pattern vang mirip.



antarmuka pengguna (Ul) dan pengalaman pengguna (UX) yang efektif, serta
memahami konsep-konsep penting dalam pengembangan Front-End aplikasi web.

Website ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi berbagai institusi
pendidikan, termasuk sekolah dasar. dengan.menyediakan platform pembelajaran
yang dapat diakses oleh berbagai inan i i




1.3  Batasan Masalah
1. Froni-End Landing Page
o. Desain dan pengembangan antarmuka pengouna untuk halaman utama
yang menark dan informatif
b. Implementasi navigasi vang mudah dan mtuitif.
¢. Optimalisasi untuk berbagai perangkat (responsif),
2, Front-End Login
a. Pembuainn halaman k\gin-mmﬂmn validasi input.
b. Desain antarmuka yang user-friendly,
3. Front-End Register
W Fmbuﬂﬁﬁl‘m-p':ﬁdaﬁarm pengguna bany
b. Validasi input data pengguna untuk memastikan keakuratan dan
keamanan. :
4. Front-End Dashboard Pesertu
& Pengembangan dashboard yang menampilkan informasi data kelas yang
tersedia dan data kelas yang sudah diambil peserta
b. Desain antarmuka yang mudah dipahami dan digunakan olh peserta.

14 Tujuan
1. Front-End Landing Page

‘2. Menghasilkan desain antarmuka pengguna untuk halaman utama yang

b. Mengimplementasikan navigasi yang mudah dan intuitif sehingga
pengguna dapat dengan cmmmpmkminhmam vang mereka cari.

¢ Mengoptimalkan tampilan halaman untik berbagai jenis perangkat agar
pengguna dapat mengakses halaman dengan nyaman baik dan desktop
maupun perangkat mobile.

1. Front-End Login:

a. Mengembangkan halaman login yang aman dengan validasi input untuk
melindungi data pengguna.

b. Mendesain antarmuka login yang user-friendly sehingga pengguna
dapat dengan mudah melakukan proses login tanpa hambatan.



3. Front-End Register:
4. Membuat halaman pendaftaran yang memungkinkan pengguna baru
untuk mendaftar dengan mudah dan cepat.
b, Menyediakan validasi input data pengguna untuk memastikan bahwa
data yang dimasukkan akurat dan aman.
4. Froni-End Dashboard Peseria:
u. Mengembangkan dashboard yang dapg




1.5 Profil
1. Profil Gamelab Indonesla

Struktur Organisasi

Al T AR, A Kyl P

didukung o
kan oleh beberapa pihak,
namun pola pendidikan yang berubah setelah adanya pandemik di tahun 2020
menjadikan pola pengajoran Gamelsb Indonesia justru mencuri perhation dan
terbukti sangat relevan dengan kondisi saat itu,

Proses pembelajaran yang berbasis pada kebutuhan indusiri diterapkan
dengan membagi kategori pelatihan menjadi 3 aspek vang saling mendukung, yaitu:
Technology, Creative dan Business. Harapan yang ingin diwujudkan adalah




munculnya tenaga terampil yang menguasai aspek-aspek di atas yang kemudian
disebut sebagai Digital Skills. keternmpilan yang dibutuhkan di era digital saat ini.

Keinginan untuk berbagi pengetalusn dan keterampilan yang akan
membawa pada kesejahtersanlah vang menjadi visi Gamelab Indonesia. Sehingga
banyak menarik minat banyak pihak seperti pemenntah, sektor swasta maupun 100
lebih SMK yang sudah bekerjasama. Sebuah jalan panjang untuk mewujudkan
generasi yang siap rnmghadnpl dunia - Imﬁpng saat ini terus berkembang
dengan kelermnpdmyﬂg memhi,
2. Deskripsi Stud! Independen Gamelab Indonesia

A. Kelns Industri Web Full Stack Developer

].‘ﬂq;um Studi ]mhp:mden Bersertifikat Kelas Industri. Web Fullstack
Developer merupakan program pelatihan intensif bagi mahasiswa yang bertujuan
untuk menghasilkan talenta yang mumpuni di bidang Web Development.

Proses -p&!d:claju:an dalam progmm mi dilakukan dengon ﬂ:_lﬂh Live
iﬁl!‘l‘]]%tﬁ mmmserta secarn synchronous akan dibimbing langsung oleh expen
dan harus mempraktikkan setiap modul yang diberikan secara asynchronous untuk
kemudian mmgumpuikﬂn tugas latihan mandiri vang akan direview wleh expert.

Materi  pembelajaran  diberikan  secara s melalui  LMS
GAMELAB.ID dan qm]hmmﬂmp hannya mnhlm webinar derpan expert.
Program ini terdiri dari 10 kompetensi, 4 softskill dan 6 hardskill, yang dipelajari
dari tingkat dasar sampai mmm level kedaloman materi yang berbeda.
Setiap kompetensi diakhiri dengan mgaiakhu{puydq}:ﬂ:agm bentuk assesment,

Peserta juga akan mendapatkan Mini project, pada pertengahan program sebagai
praktik penerapan dari beberapa skill yang sudah dipelajari dan juga Capstone

project untuk menerapkan kesefuruhan kompetensi yang sudah didapatkan.

Peserta akan memiliki pengetabuan, kompetensi dan pengalaman belajar
bersama dengan expert dan mengerjakan nll proyek dari perusahaan. Durasi
kegiatan yang dilakukan yaitu 5 bulan. dimulai pada 14 Agustus 2023 sampai
dengan 31 Desember 2023,



3. Learning Path Web Full Stack Developer Gamelab Indonesia
A. Critical Thinking : Meningkatkan kualiatas hidup dengan berplkir kritls
Berpikir diperlukan untuk membuat rencana, mengambil keputusan, menjalani
berbagai aktivitas, dan menyelesaikan masalah. Berpikir merupakan aktivitas
mental. Berpikir melibatkan otak manusia yang kompleksitasnya melebihi prosesor
komputer. Ada dua sistem yang berpikir yaitu sistem | dan sistem 2. Ada § elemen
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Logika dmr 'j'altli Immm:;rmn dasar vang horus dikuasai
terlebih dahulu sebelum menggunakan logika pemrograman lanjutan fainnyva yang
lebih rumit.
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D. Creativity : Meningkatkan Keterampilan Berplkir Kreatif

1

Ciambar & Bokti Pempelevaten C
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E. JavaScript dan Jquery
pada bagian pembelajaran ini peserta diberi pembelajaran dengan perulangan
for dan while. Lalu fungsi dan rekursi.
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F. Booistrap dan SASS

Bootstrap adalah framework css gratis dan open source yang digunakan untuk
pengembangin web front-end yang responsif. SASS adalah salah satu ekstensi
untuk €SS, Ekstensi ini tiduk mengubah apa yang CSS bisa lakukan, tetapi
memboat penulisan CS8 jadi lebih modah dan efisien, Hal o karena SASS

merupakan preprocessor dart CS8, yang nantinya di compile menjadi file CS5
utukh.
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G. Communication : meningkatkan Keterampllan Komunikasl untuk
menunjang Karler
komunikasi menjadi sarana menghilangkan hambatan komunikasi. Tidak adanya
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1. Collaboration : Mengembangkan Kemampuan Kolaborasi DM Era Digital
dihargai dalam hal pencapaian kolektif sekelompok orang yang bekerja sama
untuk mecapai tujnan tertentu.
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J. Laravel Framework

Laravel adalzh sebuah framework untuk mengembanghkan aplikasi web.
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k. Capstone Project

Pada capstone project inl peserta ditugaskan untuk membuat website dengan
tema vang sudah diberikan oleh mitra Gamelab indonesia dengan diberkan

jangka wakiu pembuaton, dan dikerjakan secara tim.
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L6 Judwal Kerja
MSIB wang diselenggarakan PT Educo Sisfomedia Indonesia |Educo

Studio/Gamelab Indonesia) dilaksanakan selama § bulan dimulai dar tanggal 14
Agustus 2023 sampai dengan 31 Desember 2023, jadwal MSTB adalah hari Senin-
Jumat, dengan pembelajaran secarn online (W ebinar).
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