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INTISARI 

 
Motion graphics merupakan salah satu cabang ilmu desain grafis, dimana 

dalam motion, elemen – elemen desain seperti bentuk, raut, ukuran, arah, tekstur 

yang terdapat di dalamnya, dengan secara sengaja digerakkan atau diberi 
pergerakan agar tampak hidup.Perbedaan motion graphic dengan desain grafis 

adalah pada media aplikasinya, apabila pada desain grafis elemen – elemennya 
statis (diam) dan terdapat pada media cetak, sementara motion graphic, elemen 
dari desain tersebut diberi gerakan sehingga terlihat dinamis dan ditampilkan 

melalui media audio visual.  
Di RSUP Dr. Sardjito Yogyakarta yang tugas utamanya adalah melakukan 

pelayanan kesehatan masyarakat dan melaksanakan sistem rujukan bagi 
masyarakat DIY dan Jawa Tengah bagian Selatan. Selain dalam melakukan 
pelayanan tentunya dalam menyampaikan informasi sangat penting agar pasien 

dapat mengerti. Salah satu informasi pendaftaran pasien yaitu tentang alur 
pendaftaran pasien rawat jalan BPJS, informasi dapat dilihat di media informasi 

rumah sakit. 
Dengan adanya pengembangan motion graphics sebagai media informasi 

rumah sakit, maka diharapkan bisa membantu  masyarakat atau pasien yang akan 

melakukan pendaftaran. Motion graphics menggabungkan seni film dan desain 
grafis dengan memasukan elemen-elemen yang berbeda setiap ilustrasi. Tipografi, 

video dan music yang dibuat dengan menggunakan teknik animasi 2D atau 3D. 
 

Kata kunci : Motion graphic, RSUP Dr.Sardjito Yogyakarta, Media Informasi, 

BPJS. 
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ABSTRACT 

 
Motion Graphics is one branch of graphic design, where in motion, design 

elements such as shape, expression, size, direction, texture contained in 

it,deliberately moved or given a movement to appear alive. Differences in motion 
graphic with graphic design is in the application media, if the graphic design 

elements are static (silent) and there is in print media, while motion graphics, 
elements of the design are given a movement so that it looks dynamic and 
displayed through audio visual media. 

At RSUP Dr. Sardjito Yogyakarta whose main task is to provide public 
health services and implement a referral system for the people of DIY and 

southern Central Java. In addition to conducting services, of coursein conveying 
information is very important so that patients can understand. One of patients 
registration information that is about the flow of outpatient registration Bpjs, 

information can be seen is hospital information media. 
 With the development of motion graphics Animation as a hospital 

information media, it is expected to be able to help the public or patients who will 
register.Motion graphics combining film art and graphic design by including 
different elements of each illustration. Typography, video and music created using 

2D or 3D animation techniques. 
 

Keywords : Motion graphics, RSUP Dr. Sardjito Yogyakarta, Media Information, 
BPJS. 

 


