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INTISARI 

 

Film live action yang berjudul “Portallity” adalah film pendek yang 

menceritakan tentang kehidupan. Film pendek ini menggunakan efek visual 

partikel sistem. effect visual yang digunakan tersebut bertujuan untuk 

memberikan informasi bahwa dalam film “Portallity” terdapat suatu benda yang 

mempunyai kekuatan untuk membuat portal yang memungkinkan manusia dapat 

berpindah menuju ke tempat lain. Partikel sistem adalah entitas yang tidak 

mempunyai parameter ruang, merupakan obyek yang mempunyai parameter 

posisi, kecepatan dan gaya interaksi antar sesamanya serta dapat dipengaruhi oleh 

gaya luar. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk meneliti lebih lanjut tentang 

implementasi efek particle system pada film pendek “Portallity”. Manfaat dari 

penelitian ini adalah diharapkan penelitian ini dapat menjadi landasan teori atau 

referensi untuk penelitian lain yang serupa. 

Metode yang digunakan untuk pembuatan penelitian ini adalah 

pengumpulan data yang dilakukan dengan referensi, analisis yang meliputi 

kebutuhan fungsional dan non fungsional. Pembuatan film ini adalah melalui 

proses pra produksi, produksi, dan paska produksi. 

Hasil dari penelitian ini dapat memvisualisasikan effect visual yang 

diperlukan dalam film “portallity”. penggunaan effect Particle system pada film 

portallity juga diharapkan dapat menjadi panduan pada film lain yang serupa. 

 

Kata kunci: Film Pendek, Portallity, Particle System, Visual Efek. 
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ABSTRACT 

 

The live-action movie titled “Portallity” is a short movie that talks about 

life. This short movie uses visual effects of particles system. The visual effect used 

aims to provide information that in the film “Portallity” there is an object that 

has the power to create a portal that allows humans to move to other places. 

particles System are entities that do not have space parameters, are objects that 

have parameters of position, speed and interaction forces between each other and 

can be influenced by external forces. The purpose of this study was to further 

examine the implementation of particle system effects in the short movie 

"Portallity". The benefit of this research is that it is hoped that this research can 

be a theoretical basis or reference for another similar research. 

The method used for making this research is data collection carried out 

with references, analysis which includes functional and non-functional needs. The 

making of this film is through the process of pre-production, production, and post-

production. 

The results of this study can visualize the visual effects needed in the film 

"portallity". The use of the Particle system effect on portallity films is also 

expected to be a guide for other similar films. 

 

Keyword: Short Movie, Portallity, Particle System, Visual Effect. 

 

 

 

 

 


