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DAFTAR SINGKATAN

0T (Internet of Things)

V/VOoLTE (Voice over LTE)

RISC (Reduced Instruction Set
Computer)

MHz (Megahertz)

KB (Kilobyte)

MB (Megabyte)

RAM (Random Access
Memory)

GPIO (General-Purpose
Input/Output)

UART (Universal
Asynchronous Receiver-
Transmitter)

ADC (Analog to Digital
Converter)

TCP/IP (Transmission Control
Protocol/Internet Protocol)

USB (Universal Serial Bus)

Sistem perangkat komputasi yang mampu
mengirim dan menerima data melalui jaringan
tanpa interaksi manusia-ke-manusia atau
manusia-ke-komputer.

Teknologi yang memungkinkan panggilan
suara dilakukan melalui jaringan 4G LTE,
yang biasanya hanya digunakan untuk data.

Arsitektur prosesor yang menggunakan set
instruksi sederhana untuk meningkatkan
kinerja dan efisiensi.

Satuan frekuensi yang sama dengan satu juta
siklus per detik, sering digunakan untuk
mengukur kecepatan prosesor.

Satuan informasi digital yang setara dengan
1024 byte.

Satuan informasi digital yang setara dengan
1024 kilobyte.

Jenis memori komputer yang digunakan
untuk menyimpan data sementara yang
sedang digunakan oleh perangkat.

Pin pada mikrokontroler atau perangkat lain
yang dapat diprogram untuk input atau output
data.

Perangkat keras untuk komunikasi serial yang
mengubah data paralel menjadi data serial dan
sebaliknya.

Komponen yang mengubah sinyal analog
menjadi data digital.

Protokol standar untuk menghubungkan
perangkat di jaringan dan internet.

Standar antarmuka yang memungkinkan
komunikasi antara perangkat dan penyediaan
daya listrik.
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LED (Light Emitting Diode)

IDE (Integrated Development
Environment)

Watt/W

Komponen elektronik yang menghasilkan
cahaya ketika arus listrik mengalir
melaluinya.

Aplikasi perangkat lunak yang menyediakan
fasilitas lengkap untuk pemrograman
komputer, seperti kode editor, debugger, dan
kompilator.

Satuan daya dalam sistem Sl (Sistem
Internasional), yang mengukur laju energi
yang ditransfer atau dikonversi.
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DAFTAR ISTILAH

ESP8266 Modul Wi-Fi yang sering digunakan untuk
proyek loT, yang memungkinkan
mikrokontroler terhubung ke jaringan Wi-Fi dan
mengirimkan atau menerima data.

Smartphone Perangkat = telekomunikasi genggam yang
memiliki kemampuan komputasi tinggi, fungsi
komunikasi seluler, dan berbagai aplikasi.

pH Skala yang digunakan untuk mengukur
keasaman atau kebasaan suatu larutan, dengan
nilai 7 dianggap netral, di bawah 7 asam, dan di
atas 7 basa.

WiFi Teknologi nirkabel yang memungkinkan
perangkat elektronik terhubung ke internet atau
jaringan lokal tanpa menggunakan kabel.

Tensilica Arsitektur prosesor yang dapat dikustomisasi,
sering digunakan dalam perangkat yang
memerlukan daya komputasi tinggi dengan
efisiensi energi, seperti chip ESP8266.

Server Komputer atau sistem yang menyediakan
layanan atau sumber daya untuk perangkat lain
dalam jaringan.

Hortikultura Cabang dari ilmu pertanian yang berfokus pada
budidaya tanaman seperti buah-buahan,
sayuran, bunga, dan tanaman hias.
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INTISARI

Pertanian dan hortikultura merupakan sektor penting yang mendukung ketahanan
pangan dan ekonomi. Salah satu tantangan utamanya adalah menjaga kesehatan
tanaman melalui penyiraman yang tepat dan efisien, di mana penyiraman yang tidak
merata dapat menyebabkan tanaman kekurangan atau kelebihan air, sehingga
mempengaruhi produktivitas dan kualitas hasil panen. Penelitian ini bertujuan
untuk merancang dan membangun sistem penyiraman tanaman otomatis
menggunakan mikrokontroler ESP8266 yang dapat dikendalikan melalui aplikasi
smartphone Blynk 1oT. Sistem ini terdiri dari sensor kelembaban tanah yang
terhubung dengan ESP8266, yang kemudian mengirimkan data kelembaban tanah
ke aplikasi Blynk melalui jaringan Wi-Fi. Aplikasi ini memungkinkan pengguna
untuk memantau kondisi tanah secara real-time dan mengatur jadwal serta durasi
penyiraman tanaman. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sensor bekerja dengan
akurat dan sistem secara otomatis mengaktifkan pompa air saat kelembaban tanah
berada di bawah ambang batas yang ditetapkan. Aplikasi Blynk menampilkan data
kelembaban tanah dan status penyiraman dalam bentuk grafik dan notifikasi real-
time, yang memberikan kemudahan bagi pengguna dalam mengelola penyiraman
tanaman. Sistem penyiraman otomatis ini mampu meningkatkan efisiensi
penggunaan air dan mengurangi beban kerja manual, serta meminimalkan risiko
kesalahan manusia dalam proses penyiraman. Dengan integrasi teknologi IoT,
sistem ini memberikan solusi praktis dan inovatif untuk meningkatkan efisiensi dan
efektivitas dalam perawatan tanaman, baik dalam skala pertanian maupun untuk
tanaman hias. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi positif dalam
pengelolaan sumber daya air yang lebih efisien dan mendukung produktivitas

pertanian dan hortikultura.

Kata kunci:Sistem Penyiraman Otomatis, ESP8266, Blynk 10T, Kelembaban
Tanah, Internet of Things (1oT), Aplikasi Smartphone.

Xiv



ABSTRACT

Agriculture and horticulture are crucial sectors supporting food security and the
economy. One of the main challenges in these sectors is maintaining plant health
through proper and efficient watering, as uneven watering can cause plants to
suffer from water deficiency or excess, affecting productivity and crop quality. This
study aims to design and build an automatic plant watering system using the
ESP8266 microcontroller, controllable via the Blynk 10T smartphone application.
The system comprises a soil moisture sensor connected to the ESP8266, which
transmits soil moisture data to the Blynk application over a Wi-Fi network. The
application allows users to monitor soil conditions in real-time and set schedules
and durations for watering plants. Testing results show that the sensor works
accurately, and the system automatically activates the water pump when soil
moisture falls below a set threshold. The Blynk application displays soil moisture
data and watering status in graphs and real-time notifications, making it easy for
users to manage plant watering. This automatic watering system enhances water
use efficiency, reduces manual labor, and minimizes human error in the watering
process. By integrating loT technology, this system provides a practical and
innovative solution for improving the efficiency and effectiveness of plant care, both
in agricultural and ornamental plant settings. This research is expected to
positively contribute to more efficient water resource management and support

agricultural and horticultural productivity.

Keywords: Automatic Watering System, ESP8266, Blynk loT, Soil Moisture,
Internet of Things (loT), Smartphone Application.
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