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Keslmpulan
Hasil penelitian yang sudah dilakuksn maka terdapat beberapa kesimpulan

vang ditarik adalah sebagal berikut:
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L.

Untuk Membuat karakter 3D ya.ggm dengan cerita film dibutuhkan hal

seperti menumtkunklgpﬂmh, mnhl konsep desain yang sesuai
denga.u kebutuhan film dsn memberikan reviure yang sesuai dengan ciri

Blgannnn.'l ’lhﬂnmm sumber daya dan dana yang terbatas untuk

.mth'l.lﬂ.t kﬂaﬂﬁm envirmnment 30 Mm karakter vang
sederhana namun efektif untuk kebutuh ﬂlim ~dan untuk membuat

semviranment pilih konsep yang realistis dmgnn detail yang ﬂﬂhqtgm;::
Midik terfaly rumit ini akan menghemat waktu dalam modelling dan
Exturing,
. Untuk membuat emvimomment vang sesuai dengan cerits film perlu

memahami naskah dan konsep film yang sudah dibust oleh sutmdara untuk

~mengetahu setting tempal cenita berlangsung, suasana, dan nuansa yang

ingin dicapai dalam film tersebut. Dan penulﬁjuam kusioner
h‘ﬂh Ihﬁ lhllm WJD vang h&mjﬁ di MD Animation, .

dspatkan rata — rata persentase 82.6.% ﬂlﬁ fi orang responden, bila
ﬂ?ﬁnﬂ!ﬂftﬂtﬁm ‘denonn kriteria kateporl, maka skor 82,6% vang termasuk
ke dalam kategori * Sangat Baik ™ Selain ifu, masyarakat umum juga
memberikan skor sebesar 81.3% vang termasuk ke dalam kategon “Sangat
Baik™ .

Saran
Penelitian dalam pembuatan 3D Model Character dan Environemnt pada

film pendek Paimo War tidak lepas dengan kekurangan dan kesalahan . Penulis
berharap penelition dan produk ini bisa menjadi lebih baik lagi. Adapun saran dan
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masukan dari ahli tentang pembuatan 3D Model Character dan Environemnt pada
film pendek Paimo War adalah sebagai berikut:
I. Untuk pembuatan character sudah baik tapi lebih ditingkatkan untuk
 texturing
2. Pembuatan environment Gedung lebih diperhatikan detailnya lagi
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