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11 Latar Belakang
Proyek "Paimo War™ Karena fokusnya pada elemen 3D, seperti
karakter dan Environment, proyek film pendek ini sangat kompleks. Ini
membutubkan usaha dan pemahaman mendalam tentang pembuatan model 3D

karakter dan Environemt 3D untuk film pendek "Paimo War” menjadi



1.2 Perumusan Masalah
Dalam film pendek seperti "Paimo War", membuat karakter dan
Environment 3D adalah tantangan tersendiri. Tujuan artistik film ini bergantung
pada kemampuan untuk membuat karakter 3D dan Environemnt 3D yang
realistis. Meskipun demikian, ada banyak pertimbangan dan kesulitan teknis

yang muncul selama proses ini.

1.4 Tujuan Penclitian
Penelitian ini bertujuan uniuk proses pembuatan karakter dan
Environemnt 3D dalam film pendek “Paimo War® dan menjelaskan metode
yang digunakan untuk membuat karakter 3D dan Environment 3D yang sesuni
dengan plot film. Tujusn tambahan adalah untuk menemukan masalah teknis

selama proses pembuatan,



1.5 Manfaat Fenelltian
Diilam beberapa hal, penelitian ini sangat bermanfaal. Pertama, akon
memberikan wawasan mendalam tentang cara menghasilkan karakter dan
Environemt 3D dalam film pendek, Kedua, penelitian ini akan membaniu
memahami kendala teknis dan cara mengatasi mereka ssat membuat film
pendek.

1.6 Metedologl Penelitian
mg,mpulimn dota mal:hu. obscrvasi, WawEnCEm, dan ﬁh’s:is dokumen
'Inﬂng pembuatan karkter dan Enﬂmnm&nt_jﬁ'&hﬂ'ﬁhﬂ "Paimo War.”

1.7 Sistematika Penulisan
Agar penyujian skripsi lebih terstruktur sertn mudih untuk dipahami,

maka dalam penulisannya dibagi ke dalam beberapa bab berdasarkan pokok —

pokek permasalahan yang akan diuraikan, Adapun sistematika dari masing —

masing bab adalah sebagai berikut:

BAB | PENDAHULUAN

Dalam bab ini skan diuraikan dan dijelaskan mengenai latar belakang masalah,
rumusan masalah, Batasan mhﬁ,‘-t:junn maszalah, manfaat penelitian, metode
penelitian, dan sistematika penulisan penelitian,

BAB Il LANDASAN TEORI

Dalam bab im akan diuraikan dan dijelaskan mengenai teori — leor yang
mendukung penyusunan Skripsi dan software vang digunakan dalam prosesnya.

BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini menguraikan tentang apa saja vang dibutuhkan dalam pembuatan
3D Modeling character dan Environment dalam film pendek “Paimo War™

3



BAB IV IMFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini akan diuraikan lebih rinci tentang hasil analisis dan perancangan
muodefling character dan environment. serta berisi tentang kelebihan dan
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