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INTISARI 
 

 Pada era sekarang ini, teknologi komputer telah berkembang pesat, Seiring 

dengan perkembangan teknologi dan kreativitas dalam industri film dan animasi 

terutama animasi 3D. Dalam industri film animasi 3D terdapat proses compositing 

dan sinematografi. Compositing dan sinematografi menjadi salah satu tahapan yang 

sangat penting dalam proses pembuatan animasi 3d karena compositing tidak hanya 

berfungsi untuk menggabungkan objek 3d. Sinematografi juga di butuhkan sebagai 

dasaran yang mendukung dalam menentukan suasana dan mengarahkan fokus 

penonton.  

 Tujuan dari penulisan ini yaitu untuk membahas lebih dalam pembuatan 

compositing dan sinematografi pada film animasi animasi pendek “Walk in Dream” 

dengan menggunakan software Blender, Adobe premier pro. Serta memahami 

peran penting Compositing dan sinematografi pada sebuah film pendek 3D. 

 Dalam penelitian ini penulis akan menggunakan beberapa metode yang di 

dalamnya juga akan mengunakan teori-teori dan referensi dari penelitian 

sebelumnya. Dengan adanya penelitian ini penulis berharap, hasil penelitian ini apat 

menjadi referensi atu ambaran terhadap proses pembuatan film animasi 3d.  

 

Kata kunci: 3D, Animasi, Compositing, Sinematografi, film 
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ABSTRACT 
 

In the current era, computer technology has developed rapidly, along with 

the development of technology and creativity in the film and animation industry, 

especially 3D animation. In the 3D animated industry, thera are compositing and 

cinematography processes. Compositing and cinematography have become one of 

the most crucial stages in the 3D animation production process because 

compositing is not only use to combine 3D object. Cinematography is also needed 

as a foundational element that supports the creation of atmosphere and directs the 

audience’s focus. 

 The puporse of this writing is to into the creation of compositing and 

cinematography in the short animated film ”Walking in Dream”   using blender 

and adobe premier pro software. Additionally, it aims to understand the important 

roles of compositing and cinematography in a 3D short film. 

In this research, the author will use several methods, which will also involve 

theories and references from previous or an overview of the 3D animated film 

production process.  

 

Keyword: 3D, Animation, compositing, cinematography


