BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Film “Paimo War™ sendiri menceritakan tentang perusahsan vang
bernama Paimo Corp yang menawarkan jasa sekuritas tinggi kepada negar
namun pada akhimya Paimo Corp mempunyal nial jahat dengan menguasai
negeri tersebut dengan melalkukan perlakuan yvang sangat diktakior dan kejam
terhadap masyarakat; pada film ini pemberonts
dani Paimo Corp karna chmhi;hnm tersebut. berdempak kejam bagi
masy:.mht:ﬂlng tickak bersalah dan dijatubi hukuman tembak ditempat.

Film Pﬁ!ﬂ“‘iﬁ"mﬁu’tennsplmﬁ dan knal veutiebe bernama Film
Riot dengan berjudul Sentry namun pada saat berdiskiisi team dari circulus
“studio menyadari bahwa tidak adanya background cerita Wk;mt dari film
_m:nehmggn kami merubah alur cerita tersebut dengan vang sudah dibuat
ﬂlﬂrmﬁu naskah circulus studio ity sendiri,

BRI (roscs: pecsbusten filin pendek: "Pimo War® USSR ini
m@m karena dapat memunjukkan betapa sulitnya untuk mralukan
footnge dan gambar CG untuk menciptkan suatu mwﬂlhaflﬁﬁﬂls dan
ﬁnd]knn dalam bentuk video serta memungkan mereka unfuk efeknya terhadap

ik berperan untuk melawan misi

df:dnhn film “Paimo  War”, dﬂllm akan memperoleh
pm mm mngopm-wmu visual efek yang
mﬁﬁkdgnmm dengan alur cerita yang sudah dibuat. Hasil
dari penelitian ini dihiampkan dapat memberikan Kontribusi vang berharga
terhadap praktik terbaik dalam mdustry film, menigkatkan efisiensi, dan
menghasilkan hasil akhir yang berkuslitas tnggi. Dengan demikian
implementasi yang tepat dari kompositing dan simulasi dapat membawa dampak
positif vang sigifikan dalam mempercepat proses pembuatan film “Paimo War™.




1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan fator belakang yang divrnikan maka tujuan dari penal
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banyak pertimbangan dan kesulitan teknis yang muncul selama proses ini.
Berikut ini adalah masalah i i i
- yang dihadapi penulis dalam pembuatan film
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1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan yang akan dicapai oleh penulis dalam penelitionnya adalah
untuk menghasilkan visual efek ledokan dan efek peluru menggunakan
embengen dun adobe after effects

1.5 Manfaat Penelltlan

BAB 1l LANDASA

Dalam bab ini akan diuraikan dan dijelaskan mengenai teori — teori
yang mendukung penyusunan Skripsi dan software yang digunskan dalam
prosesnyi.

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN



Dalam bab ini menguraikan tentang #pa saja yang dibutuhkan dalam
pembuatan 3D Modeling character dan Environment dalam film pendek “Paimo
War”

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini akan diuraikan lebih rinci tentang hasil analisis dan
perancangan modelling chamacter dan environment, serta berisi tentang kelebihan
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