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INTISARI

Penulisan ini bertujuan, untuk menjelaskan proses pembuatan Visual Efek
pada film PAIMO WAR. Mulai dari pembuatan asset Visual efek seperti peluru,
Cahaya tembakan, asap, dan api. Menggunakan aplikasi After Effect dan
Embergen Fire simulation, beserta Plug in yang dimiliki oleh Penulis. Pada
penulisan ini penulis mempunyai jobdesk yaitu membuat Visual Efek terlihat nyata
dan menyatu dalam film Live Action. Pada Teknik composting merupakan bagian
penting dari keberhasilan visual dan emosional film.

Composting harus mementikan beberapa aspek tersebut seperti. Teknik
pencahayan berasal dari mana dan menyatukanya dalam aplikasi After effect.
Namun sebelum masuk ke tahap Editing, Penulis juga harus memperhatikanya saat
sedang mengambil adegan, apakah adegan ini bisa ditambahkan visual efek sesuai
dengan keinginan sutradara. Metode pembuatan film “Paimo War” ini adalah
terkait teknik pra-produksi dan produksi film dengan cara teknik 2D asset, voice
over, compositing, dan visual effect. Dalam hal ini Penulis menyimpulkan bahwa
Teknik 3D asset, voice over, compositing, dan visual effect dalam pembuatan film
ini dapat meningkatkan efek realistis dan memperkuat karakter tokoh dalam film.

Kata Kunci : Visual Efek, After effects, Kompositing, Embergen, Editing
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ABSTRACT

This writing aims, to explain the process of making Visual Effects in the
movie PAIMO WAR. Starting from the creation of visual effects assets such as
bullets, light shots, smoke, and fire. Using After Effect and Embergen Fire
simulation applications, along with the Plug in owned by the author. In this
writing, the author has a jobdesk that is tomake Visual Effects look real and blend
in a Live Action movie. The composting technique is an important part of the
visual and emotional success of the movie.

Composting must stop some of these aspects such as. Where the lighting
technique comes from and put it together in the After effect application. But before
entering the Editing stage, the writer must also pay attention when taking a scene,
whether this scene can be added with visual effects according to the director's
wishes. The method of making the movie "Paimo War" is related to pre-
production and film production techniques by means of 2D asset techniques, voice
over, compositing, and visual effects. In this case, the author concludes that 3D
asset techniques, voice over, compositing, and visual effects in making this film
can increase realistic effects and strengthen the character of the character in the
film.

Keywords : Visual Effect, After Effects, Compositing, Embergen, Editing
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