5.1

BAB Y
PENUTUF

Kesimpulan
Setelah menyelesatkan penelitian tentang analisis teknik frame by frame

pada film animasi 2D “IMAGINATION? ;diperoleh kesimpulan sebagai berikut:

. Dalam penelltmn analisis tel:mk Sframe lﬁrﬁwmr pada film animasi 2D
“IMAGINATIONT", mmm&h&udmm 3 tahapan, yaitu

pra-produiks yang meliputi Konsep,ide ccri, skenario, désain karakier, desain
fwﬁmnild’ dan storyboard. Kemudian tahap produksi yang meliputi skeisa
layout, clean up, pembustan keyframe, mhe:mmn mienggunakan
bhik;ﬁhmeh frame), pewarmaan dan pmnmbﬂﬁ Terakhir yaitu

pasca produksi yang meliputi compositing, editing dﬂm

: m hasil dari Alpha Testing kebuiuhan fungsiomal pada. animasi 20}

“IMAGINATION?" sudah sudah terpenubi namun untuk evaluasi 12 prinsip animasi
mﬂﬁﬁ.m beberapa prinsip animasi yang belum dapat diterpenubi.
Berdasarkan Beta Testing dart kuesioner dengan 2 -bpulﬁpnmlmgﬁm untuk
pencnfon dan untuk para ahli. Untuk evaluasi bcrm_mmﬂ:p.]}muntun
mendupatkan total skor 86,74% dimann untuk pemahaman cerifa dan animasi
mﬁlﬂm baik. Untuk evaluasi berdasarkan mn para ahli bidang
animasi 2D mendapatkan total skor akhir 84.66% dimana hasil dari penerapan
m‘l.ll'lﬂi.h_wm by ﬁmn!!ﬂﬂ'mm baik.

. Dalam perancangan animasi 20 * mw*ngan durasi 5 menit 44

detik memakan waktu-yang cukup loma yuitu kurang lebih 3 bulan, karena dari

tahapan pra-produksi sampai pasca produksi mempunyai banyak proses yang
harus dibuat. Terutama pada penerapan tekmik ammasi freme by freme yang
memakan waktu pada gambar yang dibuat per frame.
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51  Saram

produknya. Untuk itu penulis berharap agar kedepannya penelitian ini dapat
dikembangkan dari berbagai sisi dari penelitian maupun produk akhimya. Adapun
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